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บทสรุปผูบริหาร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒและโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไดจัดทําโครงการ
ประยุกตระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D) ตามขอตกลงความรวมมือระหวางสถาบัน
เทคโนโลยีแหงเอเชีย สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน และมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
โดยนํา “ระบบหองสมุดดิจิทัล หรือ ระบบ KIDs-D (Knowledge Imagination Discovery and Sharing - 
Digital)” ซึ่งเปนระบบที่พัฒนาขึ้นบนพื้นฐานแนวคิดในลักษณะ “แบงกันรู รวมกันคิด” มาติดตั้งบนระบบ
ใหบริการของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภายใตชื่อ “ระบบคิดดีที่ มศว” หรือ “KIDs-D@SWU”  เพื่อ
เปนแหลงรวบรวมและจัดเก็บส่ือการเรียนรูของโรงเรียนสาธิตฯ และส่ือการเรียนรูตางๆ ที่หนวยงานเห็นวามี
คุณคาแกการเผยแพรใหแกนักเรียน นิสิต นักศึกษา และประชาชน 

ในปงบประมาณ พ.ศ. 2554 จึงไดจัดกิจกรรมรวมกับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภายใตโครงการ
บริการวิชาการแกชุมชนวันเด็กแหงชาติ วันที่ 8 มกราคม 2554 ในหัวขอ วันเด็กสีขาว เพื่อโลกสีเขียว เนื่อง
ในวาระของปมหามงคลครบรอบ 84 พรรษา พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดช พุทธศักราช 
2544  เพื่อการประชาสัมพันธ และใหความรูในระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) แก
ชุมชน  โดยจัดบูธกิจกรรมแบงเปนโซนตางๆ ไดแก โซนวิทยุสมัครเลนเพื่อติดตอสื่อสารกับนักบินอวกาศ  
โซนการเรียนรูดวยตนเอง โดยโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) โซนการศึกษาเรียนรูผาน
ระบบคิดดี ที ่ มศว  โซนกิจกรรมเลนเกมส แลกร ับของรางว ัล  และโซน  โซนแจกเอกสาร  และสื ่อ
ประชาสัมพันธชนิดตางๆ   และผูเขารวมกิจกรรมในครั้งนี้ จํานวน 559 คน  และมีผลประเมินความพึง
พอใจของผูเขารวมกิจกรรมในการไดรับบริการวิชาการตอประโยชนจากการบริการอยูในเกณฑระดับดีมาก 
คิดเปนรอยละ 100   

การจัดบูธกิจกรรมในโครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) กิจกรรมที่ 2 : 
การประชาสัมพันธและใหความรูระบบ KIDs-D@SWU แกชุมชนในครั้งนี้ ประสบความสําเร็จอยางสูง 
เนื ่องจากไดรับความรวมมืออยางดียิ ่งจากหนวยงานภายในและภายนอกมหาวิทยาลัยทั้งภาครัฐและ
เอกชน คณะกรรมการจัดงานคร้ังนี้ขอขอบคุณผูเขารวมงานและหนวยงานตางๆ มา ณ โอกาสนี้ 
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ผลการดําเนินงาน 
โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา KIDs-D@SWU 

กิจกรรมท่ี 2 : การประชาสัมพันธและใหความรูระบบ KIDs-D@SWU แกชุมชน 

สืบเนื่องจากการที่มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒและโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ไดจัดทําโครงการประยุกตระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D) ตามขอตกลงความรวมมือระหวาง

สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน และมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

โดยนํา “ระบบหองสมุดดิจิทัล หรือ ระบบ KIDs-D (Knowledge Imagination Discovery and Sharing - 

Digital)” ซึ่งเปนระบบที่พัฒนาขึ้นบนพื้นฐานแนวคิดในลักษณะ “แบงกันรู รวมกันคิด” มาติดตั้งบนระบบ

ใหบริการของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภายใตชื่อ “ระบบคิดดีที่ มศว” หรือ “KIDs-D@SWU”  เพื่อ

เปนแหลงรวบรวมและจัดเก็บส่ือการเรียนรูของโรงเรียนสาธิตฯ และส่ือการเรียนรูตางๆ ที่หนวยงานเห็นวามี

คุณคาแกการเผยแพรใหแกนักเรียน นิสิต นักศึกษา และประชาชน โดยครูผูสอนหรือผูดูแลสื่อชนิดตางๆ 

สามารถนําสื่อที่อยูในรูปของแฟมขอมูลดิจิทัลขึ้นจัดเก็บและเผยแพรบนระบบใหบริการของมหาวิทยาลัย

แกน ักเร ียน ครูอาจารย และผูสนใจทั ่วไปสามารถเขาถึงสื ่อการเร ียนรู ไดโดยสะดวกผานเครือขาย

อินเทอรเน็ต ซึ่งทําใหเกิดประโยชนในการแลกเปล่ียนเรียนรูกันอยางกวางขวางและมีประสิทธิภาพมากข้ึน   

ในปงบประมาณ พ.ศ. 2554 จึงไดจัดกิจกรรมรวมกับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภายใตโครงการ

บริการวิชาการแกชุมชนวันเด็กแหงชาติ วันที่ 8 มกราคม 2554 ในหัวขอ วันเด็กสีขาว เพื่อโลกสีเขียว เนื่อง

ในวาระของปมหามงคลครบรอบ 84 พรรษา พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดช พุทธศักราช 

2544  เพื่อการประชาสัมพันธ และใหความรูในระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) แก

ชุมชน  โดยจัดบูธกิจกรรมแบงเปนโซนตางๆ ไดแก โซนวิทยุสมัครเลนเพื่อติดตอสื่อสารกับนักบินอวกาศ  

โซนการเรียนรูดวยตนเอง โดยโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI : computer-assisted 

instruction) โซนการศึกษาเรียนรูผานระบบคิดดี ที่ มศว โซนกิจกรรมเลนเกมส แลกรับของรางวัล และโซน 

โซนแจกเอกสาร และส่ือประชาสัมพันธชนิดตางๆ   และผูเขารวมกิจกรรมในคร้ังนี้ จํานวน 559 คน     
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2 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 
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                 ตนไม                        เกาอ้ี                         ปายประชาสัมพันธ 

 
แผนผังบูธโครงการคิดดี ที่ มศว 

กิจกรรม 1 โซนทักทายนักบินอวกาศ 

คณะทํางานบริหารโครงการฯ รวมกับนิตยสาร 100 วัตต จัดโซนทักทายนักบินอากาศ เพื่อใหความรู
เกี่ยวกับการใชชีวิตบนอวกาศ โดยจัดเปนรอบการเขาชมวีดิทัศน เรื่อง “การใชชีวิตบนอวกาศรวมทั้งการ
ติดตอส่ือสาร” รอบละ 15 นาที และมีเจาหนาที่ประจําโซนใหคําแนะนํา และมีเด็กๆ ใหความสนใจกันมาก 

  

 โซนจากปกาจู สูเรดิโอ 
 โซนวทิยุสมัครเลน 

1.1  ฉันเปนนักบิน

อวกาศ 

บอ

ร ด

ป ร

ะ ช

า สั

มพั

นธ  

 โซนรางวัลสําหรับคนเกง 

 โซนลงทะเบียน ,สแตมป

บ ัตร  แจกเอกสาร  และสื ่อ



 โซนมิติที่ 4  

   

 โซนรหัสลับขามโลก  

โตะรับ

ข อ ง

รางวัล 

ฉากถายรูปรวมกับ

นักบินอวกาศ 

 โซน คิดดี ที่ มศว และ CAI 
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3 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 
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4 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 
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กิจกรรม 2 โซนคิดดี ที่ มศว และCAI เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง 

คณะทํางานบริหารโครงการฯ จัดโซนคิดดี ที่ มศว และโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  
(CAI : computer-assisted instruction)  เพื่อการเรียนรูดวยตนเอง ผูเขารวมกิจกรรมนี้จะไดรับความรูดังนี้ 

 ใหความรูเกี่ยวกับสื่อการเรียนรูของโรงเรียนสาธิต มศว และสื่อการเรียนรูตางๆ ผานระบบ
หองสมุดดิจิตอลเพื่อการศึกษา (คิดดี ที่ มศว)  โดยจัดแสดงสื่อการเรียนรูในรูปแบบตางๆ 
อาทิ e-book , วีดิทัศน  ที่ทางโรงเรียนสาธิต มศว (ทั้ง 3 แหง) และหนวยงานภายใน
มหาวิทยาลัยจัดทําข้ึน  

 ใหความรูเกี่ยวกับการกําเนิดไฟฟาชนิดตางๆ  ความสัมพันธระหวางแมเหล็กและไฟฟา และ
การทํางานของคล่ืนและเคร่ืองสงวิทยุอยางงาย 

 ใหความรูเกี่ยวกับเร่ืองส่ิงแวดลอม 
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กิจกรรม 3 โซนจากปกาจู สูเรดิโอ 

คณะทํางานบริหารโครงการฯ รวมกับนิตยสาร 100 วัตต จัดโซนจากปกาจู สู เรดิโอ ซึ่งเปนโซน
กิจกรรมการทดลองทางวิทยาศาสตร ที่ใหความรูในเรื่องการกําเนิดไฟฟาชนิดตางๆ ความสัมพันธระหวาง 
แมเหล็กกับไฟฟา และการทํางานของคลื่น และเครื่องสงวิทยุอยางงาย ติดตอสื่อสาร  มีฐานกิจกรรม
จํานวน 10 ฐาน ดังนี้ 

 

ฐานที่ 1 :  อํานาจของสนามแมเหล็ก 
ข้ัวแมเหล็กเหมือนกันจะผลักกัน ข้ัวแมเหล็กตางกันจะดูดกัน 

ฐานที่ 2 :  การกําเนิดไฟฟาจากพลังงานแสง 
เนื้อหา เมื่อโซลารเซลไดรับแสง จะผลิตกระแสไฟฟา จะเห็นเข็ม
มิเตอรกระดิก หรือมอเตอรใบพัดหมุน 

 

ฐานที่ 3 :  การกําเนิดสนามแมเหล็กไฟฟา  
เมื่อมีกระแสไฟฟาไหลผานขดลวด จะเกิดสนามแมเหล็ก สังเกต
จากเข็มเย็บผา (ซึ่งถูกทําใหเปนแมเหล็กถาวร) จะเคล่ือนไหว 

ฐานที่ 4 :  ไฟฟาเคมี 
โลหะ 2 ชนิด เกิดปฏิกิริยาทางเคมีจากกรด จะเกิดกระแสไฟฟา  

1. ใชถานหุมดวยกระดาษทิชชู และอลูมิเนียมฟอยด ใส
น้ําสม (กรด) ที่กระดาษ หรือ 

2. สนามแมเหล็ก สังเกตจากเข็มเย็บผา (ซึ่งถูกทําใหเปน
แมเหล็กถาวร) จะเคล่ือนไหว 
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ฐานที่ 5 :    ไฟฟาสถิตย 
ห ว ีผ ม  ห ร ือ ใ ช พ ล า สต ิก ข ัด ถ ูก ับ ผ า  ก า ร ข ัด ส ีทํ า ใ ห
อิเลคตรอนหลุดออกมาอยูที่ผิว เรียกวาประจุไฟฟา ซึ่งมีแรง
ดูด และแรงผลัก 

ฐานที่ 6 :  กําเนิดคลื่นวิทยุ ; รหัสมอส 
กระแสไฟฟาไหลผานขดลวดทําใหเกิดสนามแมเหล็ก และ
สนามไฟฟาตั้งฉากซึ่งกันและกัน แผกระจายออกไปในอากาศ 
เรียกวา คล่ืนวิทยุ ใชเคร่ืองรับวิทยุรับฟงได 

 

ฐานท่ี 7 :  การกําเนดิไฟฟาโดยใหสนามแมเหลก็ 
ตัดผานขดลวด 

แกว งแม เหล ็กให สนามเคลื ่อนผ านขดลวด  จะเก ิด
กระแสไฟฟา สังเกตจากเข็มมิเตอร  

การกําเนิดสนามแมเหล็กโดยปอนไฟฟาใหขดลวด 
เมื ่อมีกระแสไฟไหลผานขดลวดจะเกิดสนามแมเหล็ก
ไฟฟา ทําใหตะปูเปนแมเหล็กดูดเข็มเย็บผาได 

ฐานที่ 8 :  สนามแมเหล็กมีผลตอการเคลื่อนที่ของ
กระแสไฟฟา 

กระแสไฟฟาไหลเพราะการเคลื ่อนที ่ของอ ิเล ็กตรอน  เอา
แมเหล็กจอไสเทียนไฟฟาจะสั่น แสดงวา สนามแมเหล็กมีผลตอ
การเคลื่อนที่ของอิเล็กตรอน 

 

ฐานที่ 9 :  สนามแมเหล็กมีผลตอโลหะ 
อํานาจแมเหล็กจะมีผลตอโลหะแตละชนิดตางกัน สังเกต
จากความแรงของเหรียญที่ไหลผานรางไมเทากัน 
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ฐานที่ 10 :  การเคลื่อนที่ของคลื่น 

การจําแนกประเภทของคลื่นโดยใชลักษณะการเคลื่อนที่ของ
อนุภาคตัวกลาง เปนเกณฑ จะจําแนกประเภทของคลื่นได 2 
ประเภท ไดแก  

1. คลื่นตามขวาง (transverse wave) หมายถึงคลื่นที่
อนุภาคตัวกลางเคลื่อนที่ในแนวที่ตั้งฉากกับทิศทางการ
เคลื่อนที่ของคลื่น ไดแก คลื่นในเสนเชือก คลื่นน้ํา และ
คล่ืนแมเหล็กไฟฟาทุกชนิด  

2. คลื่นตามยาว (longitudinal wave) หมายถึงคลื่นที่
อนุภาคของตัวกลางเคลื่อนที่ในแนวเดียวกับทิศทางการ
เคล่ือนที่ของคล่ืน ไดแก คล่ืนในสปริง คล่ืนเสียง 
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กิจกรรม 4 โซนรหัสลับขามโลก 

คณะทํางานบริหารโครงการฯ รวมกับนิตยสาร 100 วัตต จัดโซนรหัสสลับขามโลก เปนกิจกรรม
คนหากุญแจกกลองสมบัติ ในกลองมีของขวัญ โดยใชทักษะการสื่อสารผานวิทยุสื่อสารเพื่อคนหารหัส
กุญแจในการเปดกลองสมบัติ และการทํากิจกรรมรวมกันเปนทีม ซึ่งไดรับความอนุเคราะหจากนักเรียน
โรงเรียนบางกะปมาเปนวิทยากรในกิจกรรมนี้  ในกิจกรรมนี้มีนองๆ ใหความสนใจมารวมกิจกรรมจํานวน
มาก โดยแบงเปนทีมละ 2 คน  ผูเขารวมกิจกรรมคนที่หนึ่งจะประจําที่กองอํานวยการ ทําหนาที่บอก
ชุดคําส่ังผานวิทยุสื่อสาร และอีกคนมีหนาที่ออกไปตามหารหัสกุญแจ เมื่อไปถึงจุดที่กําหนดใหสงรหัสที่พบ
ผานวิทยุสื่อสารมายังกองอํานวยการ ซึ่งจะตองเทียบกับชุดคําสั่งวาจะรหัสตัวตอไปอยูที่ไหน เมื่อถึงจุด
สุดทายก็จะเปนรหัสเปดกลองสมบัติ 
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กิจกรรม 5 โซนมิติที่ 4 

คณะทํางานบริหารโครงการฯ รวมกับนิตยสาร 100 วัตต จัดโซนมิติที่ 4 กิจกรรมนาฬิกา เพื่อใหเด็กๆ 
เขาใจความสําคัญของนาฬิกา และวงจรของนาฬิกา เมื่อเทียบกับเวลาโลก โดยมีวิทยากรพี่เลี้ยงแนะนํา 
เด็กๆ ประกอบตารางเทียบเวลาและใหนํากลับไปเลนที่บาน 
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กิจกรรม 6 โซนรางวัลสําหรับคนเกง 

คณะกรรมการบริหารโครงการฯ ไดจัดทําเกมส “รางวัลสําหรับคนเกง” เพื่อใหเด็ก นักเรียน นิสิต 
ผูปกครอง และประชาชนทั่วไป ไดรวมสนุกกับการถาม – ตอบ เกี่ยวกับความรู เรื่องสิ่งแวดลอม การกําเนิด
ไฟฟาชนิดตางๆ ความสัมพันธระหวางไฟฟาและแมเหล็ก  ตอบถูกไดรางวัล 
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กิจกรรม 7 โซนประชาสัมพันธในรูปของกิจกรรม และเอกสารประชาสัมพันธ 

คณะกรรมการบริหารโครงการฯ ไดจัดโซนประชาสัมพันธ “ระบบคิดดี ที่ มศว” เพื่อประชาสัมพันธให
นักเรียน นิสิตนักศึกษา และผูสนใจทั่วไปรูจัก  “ระบบคิดดีที่  มศว”  และเผยแพรความรูในระบบหองสมุด
ดิจิทัลเพื่อการศึกษา หรือ “ระบบคิดดีที่  มศว”  รวมถึงใหเกิดสังคมแหงการเรียนรู และการแบงปนความรู
รวมกัน  ประกอบดวย 

• ปายประชาสัมพันธแนะนําเว็บไซตคิดดี ที่ มศว และเว็บไซตส่ือส่ิงพิมพ มศว  
• บอรดนิทรรศการประชาสัมพันธแนะนําเว็บไซตคิดดี ที่ มศว และเว็บไซตส่ือส่ิงพิมพ มศว  
•  เว็บไซตคิดดี ที่ มศว (kids-d.swu.ac.th)  
•  แผนพับแนะนําระบบคิดดี ที่ มศว  
•  แผนพับส่ือส่ิงพิมพ มศว 
• แผนประชาสัมพันธระบบคิดดี ที่ มศว 
•  หนังสือ “รูไว...ปลอดภัยกวา คูมือลดความเส่ียงในการใชมือถือและอินเตอรเน็ต” 
• หนังสือ “โทร. เทานั้น คูมือการใชมือถือปลอดภัย...ไมเสียเปรียบ” 
• หนังสือ “มือถือในมือเด็ก” 
• หนังสือ “พลังผูบริโภค สรางสรรคโลก โทรคมนาคม” 
• หนังสือ “พลังคน พลังคล่ืน” 
• หนังสือ “Play and Learn ฉบับเดือนเมษายน 2554” 
• หนังสือ “Play and Learn ฉบับเดือนพฤษภาคม 2554” 
• หนังสือ “NIGHT SIGNALS” 
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คาใชจายการดําเนินการ 

คาใชจายการดําเนินงานในครั้งนี้เบิกจายจากงบประมาณแผนดินประจําป พ.ศ.2554 ใชงบประมาณ
แผนดิน  ประจําปงบประมาณ พ.ศ. 2554  แผนงานขยายโอกาสและพัฒนาการศึกษา ผลผลิต  ผลงานการ
ใหบริการวิชาการ  งบเงินอุดหนุน บก13 : โครงการ Cyber Education Center  จํานวน 17,139 บาท  (หนึ่งหมื่น
เจ็ดพันหนึ่งรอยสามสิบเกาบาทถวน) เพื่อเปนคาใชจายในรายการดังตอไปนี้ 

1. คาจางพิมพเอกสารประชาสัมพันธ          4,100.-  บาท 

2. อุปกรณเช่ือมตออินเทอรเน็ต (AIRCARD) 4,900.-  บาท 

3. คาวัสดุ (กระดาษ, แผนฟวเจอรบอรด, เทปกาว ฯลฯ) 999.-  บาท 

4. คาวัสดุสําหรับการเลนเกมสกิจกรรม (กุญแจลอกรหัส) 240.- บาท 

5. คาตอบแทนวิทยากร 7,200.- บาท 

รวมรายจายในการดําเนินงานทั้งหมด 17,139.-  บาท 
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ผลการประเมินความพึงพอใจ 

คณะทํางานไดจัดทําแบบประเมินการจัดงานในวันที่ 8 มกราคม 2554 ผานระบบ SWU e-Survey 
ของมหาวทิยาลัย ที ่http://esurvey.swu.ac.th  มีจํานวนผูเขารวมกิจกรรมกรอกแบบประเมินโครงการ 160  
คน จากจํานวนผูเขารวมกิจกรรมทั้งหมดในคร้ังนี ้559 คน คิดเปนรอยละ 28.6  โดยมีแบงเกณฑการประเมิน  
ดังนี้  ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ดี  ระดับ 2 = พอใช  ระดับ 1 = เหน็ควรปรับปรุง ระดับ 0 = ไมประเมิน ซึ่ง
สรุปผลการประเมิน ดังนี้ 

1. รูปแบบการจัดกิจกรรมภายในซุมคิดดี ที่ มศว  อยูในเกณฑระดับดี (3.53)  

2. มีความสะดวกในการเขาถึงบริการของขอมูลตางๆ อยูในเกณฑระดับดี (3.46) 

3. การใชงานระบบคิดดี ที่ มศว มีความสะดวกในการเขาถึงบริการของขอมูลตางๆ อยูใน
เกณฑระดับดี (3.47) 

4. โดยรวมแลวทานไดรับความรูจากขอมูลในคิดดี ที่ มศว อยูในเกณฑระดับดี (3.52) 

5. ขอเสนอแนะเพิ่มเติม  

• บุคลากรนอยไปนิด  

• นาจะมีฐานสําหรับเด็กเล็กดวย 

• ทําดีแลวสูๆนะคะ 

• ควรคิดลําดับการเดินใหเด็กไดรู มีจุดเร่ิมตนไปจนถึงจุดปลายทาง 

• ขอบคุณครับ 

• สถานที่จัดบูธนอยไป ทําใหการเรียนรูในแตละฐานไมสะดวกและมีเสียงรบกวน 

• ฟงคําบรรยายไมคอยไดยิน เนื่องจากเสียงรอบขางดังมาก 

• ดีแลวครับ 

• ทําดีแลวคะขอใหมีอยางนี้ทุกๆ ปคะ 

• มีทุกปนะคะ 

• ขอจัดเพื่อเด็กๆ ทุกปคะ 

• ตองพยายามอธิบายใหเด็กรู 

• เพิ่มการทดลองงายๆ เพิ่มข้ึน 

• ดีทุกอยางครับ 
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สรุปผลตัวชี้วัดโครงการ 

1. จํานวนส่ือที่เผยแพรสูชุมชนในคร้ังนี้ มีจํานวน 8 ชิ้น สูงกวาเปาหมายที่กําหนดไว(จํานวนสื่อ
ที่เผยแพรสูชุมชน 5 ชิ้น) ไดแก  

• แผนพับแนะนําระบบคิดดี ที่ มศว 
• ใบประชาสัมพันธระบบคิดดี ที่ มศว  
• โปรแกรมชวยสอน (CAI)   

 แนะนําระบบคิดดี ที่ มศว 
 ความรูเกี่ยวกับส่ิงแวดลอมและการอนุรักษส่ิงแวดลอม 
 การกําเนิดไฟฟาชนิดตางๆ 
 ความสัมพันธระหวางแมเหล็กกับไฟฟา 
 การทํางานของคล่ืน และเคร่ืองสงวิทยุอยางง 

2. จํานวนผูเขารวมกิจกรรมและเขาเยี่ยมชมเว็บไซตระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา  
(KIDs-D@SWU) ณ วันที่ 12 มกราคม 2554 มีจํานวน 839 คน สูงกวาเปาหมายที่กําหนด
ไว (จํานวนผูเขารวมกิจกรรมมีจํานวนไมนอยกวา 500 คน)  จําแนกไดดังนี้ 

• เขาเยี่ยมชมเว็บไซตระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) จากต้ังแต
วันที่ 1 – 12 มกราคม 2554  จํานวน 280 คน  (ขอมูลจากสถิติเว็บไซต มศว  
URL: http://counter.swu.ac.th/monthly_stat.asp?id=kidsd) 

• จํานวนผูเขารวมกิจกรรมงานวันเด็กแหงชาติ วันที่ 8 มกราคม 2554  มีจํานวน 559 คน 

3. ความพึงพอใจของผูรับบริการที่ไดรับบริการวิชาการตอประโยชนจากการบริการอยูในเกณฑ
ระดับดีขึ้นไป คิดเปนรอยละ 100 สูงกวาเกณฑความพึงพอใจที่กําหนดไว (อยูในระดับดีขึ้น
ไป ไมนอยกวารอยละ85) จากการจัดกิจกรรมในวันที่ 8 มกราคม 2554  

โดยคํานวณจากสูตร 
 
 
 
 
 
 

คําถามที่นํามาคํานวณ คือ โดยรวมแลวทานไดรับความรูจากขอมูลในคิดดี ที่ มศว  
 (91 + 61 + 8) X 100 = 100 

160 
 

จํานวนผูรับบริการที่ตอบวานําความรูไปใชประโยชน “มากที่สุด” + “มาก” +“ปานกลาง” X 100 

                                             จํานวนผูรับบริการท่ีตอบทั้งหมด 
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หนวยงานท่ีใหการสนับสนุนจัดงาน 

การจัดบูธกิจกรรมในโครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) กิจกรรมที่ 2 : 
การประชาสัมพันธและใหความรูระบบ KIDs-D@SWU แกชุมชนในครั้งนี้ ประสบความสําเร็จอยางสูง 
เนื ่องจากไดรับความรวมมืออยางดียิ ่งจากหนวยงานภายในและภายนอกมหาวิทยาลัยทั้งภาครัฐและ
เอกชน คณะกรรมการจัดงานครั้งนี้ขอขอบคุณหนวยงานตางๆ ดังกลาวขางตนที่ใหการสนับสนุนในการจัด
งานคร้ังนี้ มา ณ โอกาสนี้ 

หนวยงานภายในมหาวิทยาลัย ที่เขารวมโครงการ 

ดร. ขนิษฐา รุจิโรจน (ที่ปรึกษาอธิการบดีดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร) 
 มอบอุปกรณการเรียน สําหรับเปนของรางวัลในโซนรางวัลสําหรับคนเกง 

ผูบริหารและบุคลากรสํานักคอมพิวเตอร 
 มอบอุปกรณการเรียนและของตางๆ สําหรับเปนของรางวัลในโซนรางวัลสําหรับคนเกง 
 สํานักนวัตกรรมการเรียนรู 
 จัดทําสื่อคอมพิวเตอรการเรียนรูดวยตนเองและเปนวิทยากรบรรยาย 

คณะวิศวกรรมศาสตร 
 จัดสงนิสิตมาเปนพ่ีเลี้ยงแนะนํากิจกรรมภายในงาน 

หนวยงานภายนอกมหาวิทยาลัย ภาครัฐและเอกชน ที่เขารวมโครงการ 

สํานักงานนิตยสาร 100 วัตต   
 เขารวมจัดบูธกิจกรรมกับโครงการฯ  
 จัดสงนางธิดา เดนพฤกษธรรม บรรณาธิการ มาเปนพ่ีเลี้ยงแนะนํากิจกรรมภายในงาน 
 มอบหนังสือเรื่อง “NIGHT SIGNALS” สําหรับมอบใหแกผูเขาเยี่ยมชมภายในงาน 

 นายสนธยา คุมเสน   
 เปนวิทยากรแนะนํากิจกรรมในโซนจากปกาจู สูเรดิโอ 

นายกมล นาคชุม  
 เปนวิทยากรแนะนํากิจกรรมในโซนทักทายนักบินอวกาศ 

นายฉกาจ รักขนาม  
 เปนพ่ีเลี้ยงแนะนํากิจกรรมภายในงาน 
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คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน 
 จัดสงนางสาวสุทธิยาภา เดนพฤกษธรรม นักศึกษาชั้นปที่ 4 มาเปนพ่ีเลี้ยงแนะนํากิจกรรมภายในงาน 

คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
 จัดสงนายอภิวัฒน จิรวัฒนผล นักศึกษาชั้นปที่ 1 ภาควิชาวิศวกรรมอิเล็กทรอนิกสและ
โทรคมนาคมหลักสูตรนานาชาติ มาเปนพ่ีเลี้ยงแนะนํากิจกรรมภายในงาน 

มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ  
 จัดสงนายสุทธิชาติ เดนพฤกษธรรม นักศึกษา มาเปนพ่ีเลี้ยงแนะนํากิจกรรมภายในงาน 

โรงเรียนบางกะป 
 จัดสงนักเรียนมาเปนพี่เล้ียงประจําโซนรหัสลับขามโลก  

บริษัทดีไซนสแตรทีจี้ จํากัด    
 มอบหนังสือ Play and Learn ฉบับเดือนเมษายนและพฤษภาคม 2554 สําหรับมอบใหผู
เขาเยี่ยมชมภายในงาน 

บริษัท ริโก เซอรวิสเซส(ประเทศไทย จํากัด)  
 มอบพัดลมเล็ก ปากกาและเส้ือยืด สําหรับเปนของรางวัลในโซนรางวัลสําหรับคนเกง 

บริษัท ทรู คอรปอเรชั่น จํากัด  
 มอบปากกาและสมุดโนต สําหรับมอบใหแกผูเขาเยี่ยมชมภายในงานและเปนของรางวัลในโซน
รางวัลสําหรับคนเกง 

บริษัท ยูไนเต็ด  อินฟอรเมช่ัน ไฮเวย จํากัด  
 มอบสมุดโนต สําหรับเปนของรางวัลในโซนรางวัลสําหรับคนเกง 

บริษัท อินเนอรเทค จํากัด 
 มอบชุดกลองดินสอ สําหรับเปนของรางวัลในโซนรางวัลสําหรับคนเกง 

บริษัท ไอ ที คอมเรด คอนซัลแทนท จํากัด   
 มอบอุปกรณการเรียน สําหรับเปนของรางวัลในโซนรางวัลสําหรับคนเกง 

สถาบันคุมครองผูบริโภคในกิจการโทรคมนาคม (สบท.)   
 มอบหนังสือองคความรูตางๆ สําหรับมอบใหผูเขาเยี่ยมชมภายในงาน ดังนี้ 

1. เร่ือง “รูไว...ปลอดภัยกวา คูมือลดความเส่ียงในการใชมือถือและอินเตอรเน็ต” 
2. เร่ือง “โทร. เทานั้น คูมือการใชมือถือปลอดภัย...ไมเสียเปรียบ” 
3. เร่ือง “มือถือในมือเด็ก” 
4. เร่ือง “พลังผูบริโภค สรางสรรคโลก โทรคมนาคม” 
5. เร่ือง “พลังคน พลังคล่ืน” 

 มอบปากกาและพวงกุญแจ สําหรับเปนของรางวัลในโซนรางวัลสําหรับคนเกง 
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 ความประทับใจและคําขอบคุณผานเมล 

คณะทํางานไดรวบรวมความประทับใจและคําขอบคุณคณะทํางานผานเมลจากผูบริหารและผูที่
เกี่ยวของ ถึงความรูสึกในการจัดกิจรรมในคร้ังนี้ 

 

งานวันเด็กผานไปดวยคําชื่นชมจากผูใหญหลายทานไดเห็นน้ําใจของ

ทุกทานที่มาชวยงานกันอยางหนาแนนไมวาจะเปนทีมคุณธิดา และทีม

สํานักคอมพิวเตอร  กิจกรรมดีมากจนเดนและมีคนเขาซุ มมากที่สุด 

ผูบริหารบอกวา อยูซุมเรานานที่สุดดวย และชวนใหนํามาจัดใหมในวัน 

IT วิชาการดวย  ดีมากๆ เลยคะ ถึงแม ผูอํานวยการจะขอกลับไปกอน 

เพราะไขขึ้นสูง แตทีมงานที่มีความเปนผูจัดการในตัวไดทําใหงานทุก

อยางผานไปดวยเกรด A :-D      

ขอบคุณทุกๆ ทานมากๆ นะคะ 

ผูชวยศาสตราจารยศิรินุช เทียนรุงโรจน 

ผูอํานวยการสํานักคอมพิวเตอร 

 

ไดอานเมลแลว แมจะไมไดมีโอกาสไปรวมงาน (ซึ่งนาเสียดายจัง) แต

จากคําชื่นชม คําขอบคุณจากทุกฝาย ก็ขอแสดงความยินดีและชื่นชม

ในความตั้งใจ และเสียสละที่ทุกทานไดทําใหงานประสบความสําเร็จ 

และนับเปนตัวอยางที่ดีสําหรับเด็ก ๆ รุนใหมตอไป ดังคําขวัญวันเด็กของ

ปนี้เลยนะคะ  “รอบคอบ รูคิด มีจิตสาธารณะ” 

ยินดีกับความสําเร็จจากใจจริงคะ 

ดร.ขนิษฐา รุจิโรจน 

ที่ปรึกษาอธิการบดีดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
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อาจจะมาแสดงความขอบคุณชาไปสักนิด จริง ๆ แลวคิดไวตลอดเวลา

คะวา "ซึ้งใจทุกครั้งที่สํานักคอมพิวเตอรมีการจัดงานใด ๆ ก็ตาม คน

ของสํานักเรามีน้ําใจชวยกันแบบพี่แบบนองเสมอ" โดยเฉพาะครั้งนี้ เรา

ไดสรางเครือขายความสัมพันธกับทีมงานของนิตยสาร 100 วัตต ก็ยิ่ง

ซึ ้งใจว าย ังม ีกลุ มคนที ่ม ีความคิดดี ๆ  และเสียสละเพื ่อเด ็ก  ๆ  ใน

บานเมืองเราอยางจริงใจ ทุ มทั ้งแรงกาย แรงใจ แรงเงิน และเวลา 

อยางไมเหน็ดเหนื่อย และขอบคุณพองานอาจารยปอนด แมงาน คุณ

เอ รวมถึงอีกหลายคน คุณแมที่นําลูก ๆ มาชวยดวย... กลาวไปคงไม

หมด หากมีอะไรที่ขาดตกบกพรองไป ก็ขอโทษดวยนะคะ และหวังเปน

อยางยิ่งวาวันเด็กปหนาเราจะไดรวมแรงรวมใจกันอีกนะคะ ขอบคุณ

ทุกคน ทั้งนิตยสาร 100 วัตตและสํานักคอมฯ คะ ... :) 

ดร.อุราพร ศุขะทัต 

รองผูอํานวยการสํานักคอมพิวเตอร 

 

ขอตอบแทนใจของนองๆ ทุกคนที่ทํางานดวยกันคะ ทานผูอํานวยการ
สํานักคอมพิวเตอร อาจารย และทีมงานทุกทานวาทุกคนยินดี มี
ความสุขที่ไดทํางานรวมกันในครั้งนี้ และครั้งตอๆ ไป ถามี(ขอเพียง
อยาใกลสอบ) ขอขอบคุณดวยที่ใหโอกาสพวกเราไดคิด เพื่อสราง
กิจกรรมที่คาดวาจะเปนประโยชนกับการเรียนการสอน ใหโอกาสทุก
คนไดพิสูจนความสามารถและศักยภาพของตนเอง ซึ่งเปนสิ่งที่นา
อัศจรรย ทุกคนรับผิดชอบงานของตัวเองอยางเต็มสติปญญา เมื่อได
ทราบแนวคิด ก็ชวยกันขยายออกไปและชวยกันสรางสรรคขึ้นมาดวย
ตัวเองประทับใจกับผลงานของเด็กๆ อยางนองวัต นองดล นองหมิง 
โรงเรียนบางกะปชื ่นชมจริงๆ กับความรับผิดชอบ ความตั้งใจ และ
ศักยภาพ กิจกรรมรหัสลับขามโลกเปนผลงานของนองๆ กลุมนี้ลวนๆ  
เลยคะ คิดและทําอุปกรณมาเองทุกอยางชางเยาวชนที่เปนความหวัง
ของชาติที่นาประทับใจจริงๆ อุปกรณในชุดพิกาจูสูเรดิโอ เปนฝมือของ
ผูใหญใจดี 2 คน สวนที่เปนพื้นฐานอิเล็กทรอนิกสเปนฝมือคุณสนธยา 
วิศวกรจากองคการโทรศัพท และชุดสาธิตคุณสมบัติของสายอากาศ
ทิศทางแบบยากิ (กิจกรรมเสนมหัศจรรย) เปนฝมือของคุณฉกาจ 
วิศวกรบริษัท EEC ชิ้นงานดูเหมือนงาย แตที่จริงตองผานการคิด
มากมาย เพื่อจะตอบโจทยสั้นๆ วา งาย งาม ดี ทน ถูก เคลื่อนยายงาย 
เขาใจงาย เห็นภาพไดจริง เปนตัวอยางใหอาจารยทุกคน ไมวาจะอยู
หางไกลเมืองหลวงแคไหน ก็สามารถหาวัสดุในทองถิ่นสรางขึ้นมาได  
ซึ่งดิฉันก็ประทับใจกับผลงานที่ไดอยางมากๆ  ตรง Solution 98% 
เหลือแตสวน "ทน" ที่ยังตองปรับปรุงสักนิด  สวนวิทยากร นองทอป 
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นองเปา นองต้ัม ลูกหมู ชมพู ลิลลี่ ก็สามารถมาก ทําใหเด็กตั้งแตเล็กๆ 
จนถึงเด็กโตเขาใจได รวมทั้งเด็กๆ ของอาจารยปอนดดวย เรียนรูเร็ว
มาก มีนองผูหญิง 2 คน นารักมาก อดทน สูงานอยูกับพวกเราจนจบ 
ย ังม ีผลงานแฝงของอ ีกหลายคน  น องๆ  ที ่สําน ักงาน  100 ว ัตต 
นองนันธินีชวยทําปายคําบรรยายอยางสวยงาม นารักและ Practical 
มาก  นองเจมส  ก็ช วยลงไม ลงม ือประกอบซ อมสร าง  พี ่น ิด  ชวย
ประสานงานกับคุณบัณฑิตแหง OGI สปอนเซอรการพิมพฉากหลัง
ภาพอวกาศใหเราอยางสวยงามโดยไมเรียกรองอะไรเลยแมแตที ่จะ
แสดงตัวหรือลงโลโก คุณยาย คุณปานิด คุณนาจี ๊ด และคุณตั้มชวย
ชมพู Create ชุดพิกาจู วิ่งหาซื้อผาและอุปกรณตัดเย็บสําเร็จในเวลา  
2 คืน  ไดมาเปนมาสต็อกของงานไปดวย นองๆ ที่สํานักคอมพิวเตอร
ทุกคน ย่ิงทํางานหนัก ทั้งสรางสรรค ความชื่นชม นี่เปนสัญญาณวา ถึง
เวลาของคนรุนใหมแลว  

พี่ธิดา เดนพฤกษธรรม  

นิตยสาร 100 วัตต และคณะ 

 

ขอขอบคุณทุกๆ ทานที ่ชวยกันจัดงานวันเด็กปนี ้ ถาไมไดน้ําใจจาก 

พี่นองเพื่อนๆ งานนี้คงไมสําเร็จ อยากบอกวาซุมของเราเดนมาก จน

หลายคนในงานแอบอิจฉา(โดนแอบจิ ๊กนักบินอวกาศไปเปนพรีเซ็น

เตอรของซุมอื่นดวย) ขอบคุณของขวัญสําหรับเด็กๆ ดวยนะคะ  นารัก

มากๆ ขอบคุณอาหารอรอยๆ หลังเลิกงานดวยนะคะ พี่ธิดาจากทีมงาน 

100 วัตต ฝากบอกขอบคุณพวกเรามาดวยคะ และรอรวมงานกันอีกอยู 

คณะทํางาน คิดดี ที่ มศว  

 

 ดวยความยินดีครับ รูสึกดีใจมากที่ไดรวมงานกับ พี่ๆ นองๆ ชาวสํานัก

คอมพิวเตอร  ในคราวตอๆ ไป เชื่อวาพวกเราจะทําไดดีกวานี้ครับ ปนี้ 

คอนขางมีเวลาเตรียมตัวนอย ก็ยังทําไดดีขนาดนี้ ในคราวตอไป เชื่อได

วาทําไดดีกวานี้แนนอนครับ เชื่อวาปหนา เหลานักบิน Thai Regional 

Airlines ก็จะมารวมชวยงานดวยครับ 

พี่กมล นาคชุม 
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ไมมีคําพูดใดแทนคําวาขอบคุณในความมีไมตรีจิต และการขอบคุณ

ทุกเรื่องราวจึงขอยกพระบรมราโชวาทเรื่องปดทองหลังพระ ใหพี่นอง

ชาวสํานักคอมฯ 

”การทํางานดวยน้ําใจรัก ตองหวังผลงานนั้นเปนสําคัญ แมจะไมมีใครรู

ใครเห็นก็ไมนาวิตก เพราะผลสําเร็จนั้นจะเปนประจักษพยานที่มั่นคง  

ที่พูดเชนนี้เหมือนกับสอนใหปดทองหลังพระ  การปดทองหลังพระนั้น 

เมื่อถึงคราวจําเปนก็ตองปด วาที่จริงแลวโดยมากไมคอยชอบปดทอง

หลังพระกันนัก  เพราะนึกวาไมมีใครเห็น  แตถาทุกคนพากันปดทอง

แตข างหนา   ไมม ีใครปดทองหลังพระเลย  พระจะเปนพระที ่งาม

บริบูรณไมได” แอบซึ ้งใจในน้ําจิตน้ําใจของพี ่นองชาวสํานัก

คอมพิวเตอรทุกทานครับ ขอบคุณทุกแรงใจที่ผลักดันใหงานสําเร็จไป

ไดดวยดี  ขอบคุณครับ ขอบคุณพี่ธิดาและstaff นองๆ พี่ๆ  ทุกทาน ทุก

ทานเต็มที ่ครับ มีอะไรที ่จะชวยเหลือบอกมาไดเลยครับ ยินดีอยาง

เต็มที่ครับ” 

อาจารยวัชรพงศ แสงออน 

สํานักนวัตกรรมการเรียนรู 

 

ครั้งนี้ถือเปนเกียรติอยางสูงที่ใหโอกาส นักเรียนตัวเล็กๆ จากโรงเรียน

บางกะปไดมีโอกาสเขารวมในงาน พวกเรา ตั้งใจทํากันอยางเต็มที่  

นองหมิง นองเล็กที่สุด ทาบทามมาในวันสุดทายกอนจะจัดงานจริง แต

ก็ทํางานไดดีเยี่ยม นองดล ถือวาสัมผัสกับงานดานวิทยุสื่อสารเปนครั้ง

แรก ก็สามารถทําไดดีที่สุด  

โอกาสหนา  หากจะกรุณาสามารถเรียกใชไดเสมอครับ 

นองวัชระ อมศิริ 

โรงเรียนบางกะป 
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ประมวลภาพกิจกรรม 

คณะทํางานไดจัดทําประมวลภาพการจัดกิจกรรมเผยแพรประชาสัมพันธและใหความรูระบบ  
KIDs-D@SWU ในงานวันเด็กแหงชาติ เมื่อวันที่ 8 มกราคม 2554 ณ บริเวณลานอโศกมนตรี มหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ  
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เบ้ืองหลังการทํางาน 

คณะทํางานไดรวบรวมภาพเบื้องหลังการทํางานในครั้งนี้ที ่ทุกคนไดทุมเทกําลังใจและกําลังกาย 
ต้ังใจจัดกิจกรรม เพื่อสรางความสุขใหแกเด็กๆ ในปนี้ 
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คณะทํางาน 

โฉมหนาคณะทํางานที่สรางความสุขและรอยยิ้มใหแกเด็กๆ และผูเขารวมกิจกรรมในงานวันเด็ก
แหงชาติ เมื่อวันที่ 8 มกราคม 2554  โดยเกิดจากความรวมมือจากหนวยงานภายในและภายนอก
มหาวิทยาลัยที่ทําใหงานในคร้ังนี้ประสบความสําเร็จเปนอยางสูง  
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คณะกรรมการบริหารโครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) 
กิจกรรมที่ 2 : การประชาสัมพันธและใหความรูระบบKIDs-D@SWU แกชุมชน  

1.  นางขนิษฐา  รุจิโรจน ที่ปรึกษา 

2.  ผูอํานวยการสํานักคอมพิวเตอร ประธานกรรมการ 

3.  อาจารยอุราพร  ศุขะทัต กรรมการ 

4.  นายสมบุญ  อุดมพรยิ่ง กรรมการ 

5.  อาจารยจาริณี  มาเวหา กรรมการ 

6.  อาจารยวัชรพงศ  แสงออน กรรมการ 

7.  นางสุธาทิพย  ผนวกสุข กรรมการ 

8.  นายไพโรจน   ผาสุวรรณ กรรมการ 

9.  นายปวริศร  เมธานันท กรรมการ 

10.  นางสาวมณฑลี  ล้ิมกิจเจริญภรณ กรรมการ 

11. นายประกิจ  ล่ีลาเชี่ยวชาญกุล กรรมการ 

12. นางสาวจิตติมา  ชางไม กรรมการ 

13.  นางกรัณฑรัตน  ศรีกาหลง กรรมการ 

14. นางสาววันทนา  ผองภักต กรรมการและเลขานุการ 

15.  นางสาวภภัทรสรณ  วงศจิรปภัทร กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

หนวยงานภายในมหาวิทยาลัย  

1. นางสาวจิตติมา  ชางไม สํานักคอมพิวเตอร 

2. นายอุดร  วงษไทย สํานักคอมพิวเตอร 

3. นายดนัย  มณฑาทิพยกุล สํานักคอมพิวเตอร 

4. นางสาวนิชนันท  วงศเสงี่ยม สํานักคอมพิวเตอร 

5. นายถาวร  หงษทอง สํานักคอมพิวเตอร 

6. นายเจตนิพัทธ  อินสุด สํานักคอมพิวเตอร 

7. นายอภิชาต  อุทธา สํานักคอมพิวเตอร 

8. นางสาวธันยธร  พงษเฉลิม สํานักคอมพิวเตอร 

9. นางสาวนิภาพร  พูลสุด สํานักคอมพิวเตอร 
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41 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

10. นางสาวประภาวรินทร  ชมชื่น คณะวิศวกรรมศาสตร 

11. นางสาวอรณิชา  วงศเพชรศรี คณะวิศวกรรมศาสตร 

12. นายนิธิกร  กุลธีระธรรม คณะวิศวกรรมศาสตร 

หนวยงานภายนอกมหาวิทยาลัย ภาครัฐและเอกชน  

1. นางสาวนางธิดา  เดนพฤกษธรรม นิตยสาร 100 วัตต 

2. นายสนธยา  คุมเสน องคการโทรศัพท 

3. นายกมล  นาคชุม สายการบินรีจินัล 

4. นายฉกาจ  รักขนาม EEC INDUSTRIAL ENGINEERING CO., LTD.  

5. นายสุทธิชาติ  เดนพฤกษธรรม มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ 

6. นางสาวสุทธิยาภา เดนพฤกษธรรม สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน 

7. นายศุภฤกษ สิทธิวงศ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน 

8. นายอภิวัฒน  จิรวัฒนผล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกลาธนบุรี 

9. นายวัชระ  อมศิริ โรงเรียนบางกะป 

10. นายนพพล  พินธุชัลวาล โรงเรียนบางกะป 

11. นายภูวดล  บัวหลวง โรงเรียนบางกะป 
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ภาคผนวก 1  

หนังสืออนุมัติโครงการ  
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45 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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46 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

ภาคผนวก 2  
คําส่ังแตงตั้งคณะกรรมการบริหารโครงการ  
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ภาคผนวก 3 
 แผนการดําเนินงานและภาระงาน 

1. ชื่อบูธกิจกรรม 

ไอที : คิดดี ที่ มศว  

(หมายเหตุ : ทางมหาวิทยาลัยจัดทําปายช่ือให) 

โครงการ Cyber Education (บก.13) เขารวมกิจกรรมในโครงการบริการวิชาการแกชุมชนวันเด็ก
แหงชาติ วันที่ 8 มกราคม 2554 ปนี้จัดใหหัวขอ “วันเด็กสีขาว เพื่อโลกสีเขียว”  เนื่องในวาระของป
มหามงคลครบ 7 รอบ 84 พรรษา พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัวภูมิพลอดุลยเดช พุทธศักราช 2554 

2. สถานที่จัดงานและพื้นที่จัดกิจกรรม 

สถานที่จัดงาน บริเวณลานระหวางตึกอโศก  

ขนาดของพื้นที่บูธกิจกรรม 3 X 9 เมตร (รอมหาวิทยาลัยแจงตําแหนงพื้นที่จัดบูธกิจกรรม)  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
        หมายเหตุ   

               ตนไม                 เกาอ้ี                    ปายประชาสัมพันธ 
  

จากปกาจู สูเรดิโอ 
 โ ซ น วิ ท ยุ

ส มั ค ร เ ล น 

1 . 1 ฉ ัน เ ป น น ัก บ ิน

อวกาศ 

 โซน คิดดี และ CAI 

บอ

ร ด

ป ร

ะ ช

า สั

มพั

นธ  

 เกมสสอยคําถามหาคําตอบแลกรางวัล 

โซนลงทะเบียน ,สแตมป

บ ัตร  แจกเอกสาร  และสื ่อ



1.3 มิติที่ 4  

  

1.4 รหัสลับขามโลก  

โตะรับ

ข อ ง

รางวัล 

ฉากถายรูปรวมกับ

นักบินอวกาศ 
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48 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

3. รูปแบบกิจกรรม 

รูปแบบการจัดบูธกิจกรรม แบงออกเปน 7 โซน 
 
   โซน 1 ทักทายนักบินอวกาศ  

เปนโซนใหความรูเกี ่ยวกับการใชชีวิตบนอวกาศ รวมทั้ง
การติดตอสื่อสารโดยไดรับความรวมมือจากนิตยสาร 100
ว ัตต  สําน ักงานคณะกรรมการก ิจการโทรคมนาคม
แหงชาติ (กทช.) และคณะ 

วัตถุประสงค 

1. เพื ่อให เข าใจความสําคัญของความรู ด าน
อวกาศ 

2. แนะนําใหรูจักกับชีวิตในอวกาศ  
3. การติดตอกับนักบินอวกาศ  
4. เขาใจความหมายเบื้องตนของสัญญาณจาก

อวกาศ 

วิธีการดําเนินกิจกรรม   

สนทนากับนักบินอวกาศ ผานทางวิทยุส่ือสาร รอบละ 30 นาที 

อุปกรณสําหรับจัดบูธกิจกรรม 

 อุปกรณวิทยุส่ือสาร และเคร่ืองมือที่ใชในกิจกรรม (จากหนวยงาน สํานักงานคณะกรรมการ
กิจการโทรคมนาคมแหงชาติ กทช. ) 

 จอภาพ LCD 32 นิ้ว   จํานวน  1 เคร่ือง  
 โนตบุค             จํานวน  1 เคร่ือง 
 เกาอ้ีลูกเตา จํานวน  6  ตัว 
 ฉากสถานีอวกาศนานาชาติ และแทน 

    
โซน 2  เรียนรูสื่อการสอนผานระบบคิดดี ที่ มศว  และCAI 

วัตถุประสงค 

1. เปนโซนใหความรูเกี่ยวกับส่ือการเรียนรูของโรงเรียนสาธิตฯ และส่ือการเรียนรูตางๆ ผานระบบ
หองสมุดดิจิตอลเพื่อการศึกษา (คิดดี ที่ มศว)  โดยจัดแสดงส่ือการเรียนรูในรูปแบบตางๆ  อาทิ 
e-book , วีดีทัศน  ที่ทางโรงเรียนสาธิต มศว (ทั้ง 3 แหง) และหนวยงานภายในมหาวิทยาลัย
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49 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

จัดทํา  ปายประชาสัมพันธแนะนําระบบคิดดี ที่ มศว  และเว็บไซตส่ือส่ิงพิมพ มศว รวมถึง
เอกสารประชาสัมพันธระบบคิดดี ที่ มศว และเว็บไซตส่ือส่ิงพิมพ มศว  

2. เปนโซนใหความรูเกี่ยวกับเร่ืองไฟฟา(สําหรับกิจกรรมจากปกาจูสูเรดิโอ) 
3. เปนโซนใหความรูเกี่ยวกับเร่ืองส่ิงแวดลอม (สําหรับกิจกรรมสอยดาว) 

 

อุปกรณสําหรับจัดบูธกิจกรรม 

 โตะ(ยาว) จํานวน 2 ตัว 
 เกาอ้ี จํานวน  6 ตัว 
 โนตบุค              จํานวน  6 เคร่ือง 

 

   โซน 3 จากปกาจู สูเรดิโอ  

วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหสัมผัสวิธีการกําเนิดไฟฟาชนิดตางๆ 
2. เพื่อใหเขาใจความสัมพันธระหวางแมเหล็กกับไฟฟา 
3. เพื่อใหเห็นการทํางานของคล่ืน และเคร่ืองสงวิทยุอยางงาย 

วิธีการดําเนินกิจกรรม  

มีLab 10 ฐานยอยใหทดลองตามลําดับ   จาก 100 watts เปนผูนํามา 

อุปกรณสําหรับจัดบูธกิจกรรม 

 โตะ(ยาว) จํานวน 3  ตัว 
 เกาอ้ี จํานวน  3  ตัว 
 LOGO ปกาจู  
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50 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

   โซน 4 รหัสลับขามโลก 

วัตถุประสงค  

1. เพื่อใหเขาใจประสิทธิภาพของการรับสงขอความทางวิทยุ 
2. เพื่อใหเห็นความสําคัญของการทํางานเปนทีม 

วิธีการดําเนินกิจกรรม 

 ใชเวลา รอบละ 30 นาที  
 เปนการเลนเกม โดย 

1. แบงเด็กเปนทีมละ 2 ฝาย มีกลองสมบัติที่ตองเปดดวยรหัส  
2. ฝายที่ประจํากองอํานวยการ จะมีชุดคําส่ัง 
3. อีกฝายมีหนาที่ออกไปตามหารหัส เมื่อไปถึงจุดที่กําหนดใหสงรหัสที่พบผานวิทยุสื่อสาร

มายังกองอํานวยการ ซึ่งจะตองเทียบกับชุดคําส่ังวาจะรหัสตัวตอไปอยูที่ไหน 
4. เมื่อถึงจุดสุดทายก็จะเปนรหัสเปดกลองสมบัติ 

อุปกรณสําหรับจัดบูธกิจกรรม 

 โตะ(ยาว) จํานวน 1  ตัว 
 กลองพรอมกุญแจ จํานวน  4 กลอง 
 ปายคลองคอสําหรับผูเขารวมกิจกรรม และเจาหนาที่ 
 วิทยุส่ือสาร 

  โซน 5 มิติที่ 4 

 วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหเขาใจความสําคัญของการเทียบเวลา  
2. เทียบเวลาในโลก 
3. เทียบเวลาในวงจรอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอร  
4. ความหมายและผลของการทํา Over clock  

วิธีการดําเนินกิจกรรม 

1. ใหความรูและแนะนําการเทียบเวลาในโลก  
2. สอนทําแผนเทียบเวลา และใหเด็กนํากลับบาน 
3. เอกสารเปรียบเทียบเวลา 
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51 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

อุปกรณสําหรับจัดบูธกิจกรรม 

 โตะ(กลม)  จํานวน 1 ตัว 
 เกาอ้ี  จํานวน  2 ตัว 
 กระดาษสีแข็งหลากสี   
 ตัวเจาะรูกระดาษ  
 ปายตัวอยางแผนเทียบเวลา   จํานวน 1 อัน 

   โซน 6  โซนรางวัลสําหรับคนเกง 

เปนโซนกิจกรรมเลนเกมส “สอยคําถามหาคําตอบแลกรางวัล”  

คําถามเกี่ยวกับเร่ืองส่ิงแวดลอม และความรูรอบตัว 

ตอบถูก มอบของรางวัล 

อุปกรณสําหรับจัดบูธกิจกรรม 

 โตะ(ยาว) จํานวน 2  ตัว 
 เกาอ้ี จํานวน  2  ตัว 
 ตนไมคําถาม            จํานวน  1  ตน 

   โซน 7 รับลงทะเบียน แจกเอกสาร และสื่อประชาสัมพันธชนิดตางๆ 

เปนโซนใหความรูตางๆ  ใหรูปแบบบอรด/ปายประชาสัมพันธ เอกสารประชาสัมพันธ ใหแกผูเขารวม
กิจกรรมไดรับความรู  

วิธีการดําเนินกิจกรรม 

 บอรด/ปายประชาสัมพันธ 
 ส่ือประชาสัมพันธ  ดังนี้ 

 แผนพับแนะนําระบบคิดดี ที่ มศว  จํานวน 1,000 แผน 

 แผนพับส่ือสิ่งพิมพ มศว จํานวน 1,000 แผน 

 ใบประชาสัมพันธ KIDs-D@SWU จํานวน  3,500 แผน 

 ปายประชาสัมพันธแนะนําเว็บไซตคิดดี ที่ มศว และเว็บไซตส่ือสิ่งพิมพ มศว  

 เว็บไซตคิดดี ที่ มศว (kids-d.swu.ac.th)  

 หนังสือ จากหนวยงาน สถาบันคุมครองผูบริโภคในกิจการโทรคมนาคม (สบท.) 

 อยางละ  500 ชุด 

 หนังสือจาก ดีไซน สแตรทีจี้ จํากัด จํานวน 2,000 เลม 
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ภาระหนาที่ 

 ภาระงาน 

ลําดับ งาน หนาที่ ผูรับผิดชอบ 
1. งานประสานงาน  ดูแลในภาพรวมของงาน 

 ประสานงานกับฝายที่เก่ียวของ 
ดร.ขนิษฐา รุจิโรจน /  
ผูอํานวยการ / 
อ.อุราพร ศุขะทัต ที่ปรึกษา 
วันทนา  

2. งานสถานที่  จัดหาอุปกรณตางๆ ในการ
จัดบูธกิจกรรม 

 ประสานงานกับฝายที่เก่ียวของ 
 จัดบูธกิจกรรม 
 เก็บอุปกรณการจัดบูธกิจกรรม
หลังเสร็จงาน 

วันทนา, อ.วัชรพงศ  
ประกิจ/จิตติมา/ชัยวัฒน 
ปวริศร/ไพโรจน 
อุดร/ถาวร/ประกิจ/ดนัย 
บุคลากร ชั้น 2 3 และ4 
 
 
 

3. งานเครือขาย  ดูแลการเชื่อมตอเครือขาย
ประจําบูธกิจกรรม 

ประกิจ  โซนคิดดี 
อ.วัชรพงศ  โซนนักบินอวกาศ 

4. งานลงทะเบียน  ร ับลงทะเบ ียนเข าร วมเยี ่ยม
ชมบูธกิจกรรม 

 แจกเอกสารประชาสัมพันธ 
 แจกแบบสํารวจความพึงพอใจ
การเยี่ยมชมบูธกิจกรรม 

 รับแบบสํารวจและมอบของที่
ระลึก 

 ของที่ระลึกสําหรับผูบริหาร 
จํานวน 20 ชุด 

ภภัทรสรณ 
จิตติมา/ถาวร/ประกิจ 
 
 

5. โซนกิจกรรม  โซนวิทยุสมัครเลนเพ่ือ
ติดตอส่ือสารกับนักบินอวกาศ  
ฉันเปนนักบินอวกาศ 

100 watts  
อ.วัชรพงศ แสงออน  
เจ าหนาที ่จากหนวยงานว ิทยุ 
นายกมล  นาคชุ ม  แล ะ เ ด ็ก
ชวยงาน 1 ทาน 
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53 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

ลําดับ งาน หนาที่ ผูรับผิดชอบ 
 โซนมิติที่4 
 ปายตัวอยางแผนเทียบเวลา  
 เอกสารแนะนําวิธีใชงาน 

นิชนันท 
อ.นิภาพร 
 

 จากปกาจู สูเรดิโอ 
 

 

สนธยา (100 วัตต) 
สุทธิยาภา และนิสิต/นักเรียน 
ชวยงาน จํานวน  8 คน 

 รหัสลับขามโลก นิตยสาร 100watts  
ธิดา  
สุทธิยาภา/วัชระ/อภิวัฒน 

 โซนแนะนําประชาสัมพันธ
ระบบ และสาธิตการใชงาน
ระบบคิดดี ที่ มศว และ  

 CAI  
- ปกาจูสูเรดิโอ 
- สิ่งแวดลอม และวันเด็ก 

อ.จาริณี / อ.วัชรพงศ 
อภิชาต / ธันยธร 

 โซนกิจกรรม เลนเกมส แลก
รับของรางวัล 

 ของรางวัล 
 เก็บแบบฟอรมประเมิน 

สุธาทิพย 
กรัณฑรัตน 
วันทนา 

6. งานประชาสัมพันธ  ถายภาพกิจกรรม และนําขึน้
เวบ็ไซตประมวลภาพกิจกรรม 

สมบุญ  เก็บบรรยากาศ
ภายในงาน 
ดนัย ถายภาพประจําบูธ 
ปวริศร  ถายคลิปภายในบูธ 

7. ดูแลการยืมคุรุภัณฑ 
/เครื่องใชสํานักงาน 

 เคร่ืองคอมพิวเตอรโนตบุค 7 
เคร่ือง 

 จอ LCD 1เครือ่ง 
 เคร่ืองKios พรอมคอมพวิเตอร 
จํานวน 1 เครือ่ง 

 เกาอ้ีลูกเตา จํานวน 6 ตวั 
 ปลั้กไฟ จํานวน 6 ตวั 
 โตะกลม จํานวน 1 ตัว 

อุดร 
สันติ/สาวิตรี 
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54 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

ลําดับ งาน หนาที่ ผูรับผิดชอบ 
 โตะยาว จํานวน 2 ตวั 
 ปายประชาสมัพันธพรอมขาตั้ง  

8. เดินไปรับหนังสือ
สําหรับแจกเด็ก  

 เดินทางไปรับหนังสือจาก
บริษัท 2 แหง  
- หนวยงาน สถาบันคุมครอง

ผูบริโภคในกิจการ
โทรคมนาคม (สบท.) 

- ดีไซน สแตรทีจ้ี จํากัด 

ประกิจ/ถาวร 

9. ปายคลองคอ  เจาหนาที ่
 ผูเลนเกมสรหัสลับขามโลก 

ปวริศร 

10. คูปองอาหาร/
เครื่องด่ืม 

 ดูแลเรื่องรับอาหารกลางวนั/
เคร่ืองด่ืม  

จิตติมา  
ประกิจ/ถาวร/อภิชาติ 

11. งานสรปุนผลการ
ดําเนินงาน 

 จัดทําผลการประเมินโครงการ 
 จัดทํารายงานผลดําเนินงาน
โครงการ 

 นําเอกสารรายงานผลดําเนินงาน
โครงการ จัดเก็บบนระบบ SWU  
e-Document 

วันทนา 
สมบุญ / ภภัทรสรณ 

หมายเหตุ :  ในชองผูรับผิดชอบ  ชื่อที่ขีดเสนใต เปนหัวหนางาน 
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55 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

บอรดนิทรรศการ /เอกสารประชาสัมพันธ 

 

      

ปายประชาสัมพันธ rollup แผนพับคิดดี ที่ มศว  
และเว็บไซตสื่อสิ่งพิมพ 

ใบประชาสัมพันธคิดดี ที มศว 

 

 

ใบประชาสัมพันธคิดดี ที มศว บอรดนิทรรศการแนะนําเว็บไซตคิดดี ที่ มศว และ 
เว็บไซตสื่อสิ่งพิมพ มศว 

  อ่ืนๆ  

1. อุปกรณสําหรับจัดบูธกิจกรรม  
 มหาวิทยาลัยจัดหา 

o โตะขนาด 1.5 เมตร   จํานวน  6 ตัว   

o เกาอ้ี   จํานวน 16 ตัว  

 สํานักคอมพิวเตอรจัดหา 

o เคร่ืองคอมพิวเตอรจํานวน 1 เครื่อง (สําหรับโซนวิทยุสมัครเลน) 
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56 โครงการ Cyber Education Center (บก.13) 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

o โนตบุคจํานวน 2 เครื่อง (สําหรับโซนวิทยุสมัครเลน) 
o โนตบุคจํานวน 4 เครื่อง (สําหรับโซน CAI และคิดดี) 
o  อุปกรณเช่ือมตออินเทอรเน็ต (AIRCARD) จํานวน 1 อัน 
o ตนไมปลอม จํานวน 1 ตน  
o กุญแจล็อกชนิดเปดดวยรหัส     
o LOGO ปกาจู                        

 นิตยสาร 100 Watt จัดหา 

o วิทยุส่ือสาร 10 เครื่อง 
o ฉากสถานีอวกาศนานาชาติ และแทน 

 ปายประชาสัมพันธระบบคิดดี ที่ มศว และฟวเจอรบอรดสีมวง กระดาษกาว สําหรับติด

บอรด กระดาษสีสําหรับเกมสสอยคําถาม  

2. เอกสารประชาสัมพันธ และอ่ืนๆ  

 บอรดนิทรรศการ/ปายประชาสัมพันธ 

o ปายประชาสัมพันธแนะนําเว็บไซตคิดดี ที่ มศว และเว็บไซตส่ือสิ่งพิมพ มศว  
o บอรดนิทรรศการประชาสัมพันธแนะนําเว็บไซตคิดดี ที่ มศว และเว็บไซตส่ือส่ิงพิมพ มศว  

 ส่ือประชาสัมพันธ  ดังนี้ 

o  เว็บไซตคิดดี ที่ มศว (kids-d.swu.ac.th)  
o แผนพับแนะนําระบบคิดดี ที่ มศว จํานวน 1,000 แผน 
o  แผนพับส่ือส่ิงพิมพ มศว จํานวน 1,000 แผน 
o  แผนประชาสัมพันธระบบคิดดี ที่ มศว ในรูปแบบปฏิทินป2554 ขนาดพกพา จาํนวน 

3,500 แผน 
o แผนประชาสัมพันธระบบคิดดี ที่ มศว ในรูปแบบที่ค่ันหนังสือ จํานวน 100 แผน 
o  หนังสือ จากหนวยงาน สถาบันคุมครองผูบริโภคในกิจการโทรคมนาคม (สบท.) 

อยางละ 500 เลม  
• รูไว...ปลอดภัยกวา คูมือลดความเส่ียงในการใชมือถือและอินเตอรเนต็ 
• โทร. เทานัน้ คูมือการใชมือถอืปลอดภัย...ไมเสียเปรียบ 
• มือถือในมือเด็ก 
• พลังผูบริโภค สรางสรรคโลก โทรคมนาคม 
• พลังคน พลังคล่ืน 

o หนังสือ จาก บริษัทดีไซน สแตรทีจี้ จํากัด   

• Play and Learn ฉบับเดือนเมษายน 2554 จํานวน 1,000 เลม 
• Play and Learn ฉบับเดือนพฤษภาคม 2554 จํานวน 1,000 เลม 

o หนงัสือ NIGHT SIGNALS จากหนวยงานนิตยสาร 100 วัตต   
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ภาคผนวก 4 
 แบบประเมินความพึงพอใจ 
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ภาคผนวก 5 
 ใบลงทะเบียนรายชื่อผูเขารวมงาน 
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