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0โครงการการจัดการศึกษาแบบ CYBER EDUCATION ที่ดี (BEST PRACTICE) 

กิจกรรมที่ 2 : การจัดส่ิงแวดลอมการเรียนรูดวยตนเอง 

หลักการและเหตุผล 

 ดวยมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมีพันธกิจหลักอยู 4 ดาน ไดแก (1) การจัดการเรียนการสอนหรือการผลิต
บัณฑิต (2) การวิจัยหรือสรางองคความรูใหม (3) การบริการวิชาการแกชุมชน หรือการแลกเปลี่ยนเรียนรูหรือถายทอด
องคความรูท่ีเกิดขึ้นกอใหเกิดประโยชนกับสังคมและชุมชน (4) การทํานุบํารุงวัฒนธรรมและศิลปะ  จากพันธกิจดังกลาว 

ในดานการบริการวิชาการแกชุมชน หรือการแลกเปลี่ยนเรียนรูหรือถายทอดองคความรูที่เกิดขึ้นกอใหเกิดประโยชนกับ
สังคมและชุมชน มหาวิทยาลัยไดจัดตั้งโครงการ CYBER EDUCATION CENTER สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนคริ
นทรวิโรฒ โดยมีวัตถุประสงคของการจัดการศึกษาบนระบบไซเบอรของมหาวิทยาลัยใหแกสังคมไทยในประเด็นตาง ๆ 

อาทิ เชน เปนแหลงเรียนรู (LEARNING RESOURCE)ที่เก็บรวบรวมความรูที่อยูในรูปของสี่ดิจิตอลเพื่อใหบริการแกชุมชน 

เปนหองเรียนเสมือน (VIRTUAL CLASSROOM)เพื่อเปนเวทีในการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันเพื่อรวมกันเพื่อรวมกันสราง
สังคมวิชาการบนเครือขายคอมพิวเตอร(VIRTUAL COMMUNITY) เพื่อรวมกันพัฒนาสมรรถนะดานไอซีที (ICT 

COMPETENCY) ใหแกคนในสังคม และเพ่ือใหบริการใหคําปรึกษาดานไอซีที แกชุมชนและสังคมตอไป 
 โครงการ CYBER EDUCATION CENTER สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ตระหนักถึง
ความสําคัญของการสงเสริม การศึกษาและคนควา ทางดานไอซีที  จึงไดจัดทําโครงการจัดสิ่งแวดลอมการเรียนรูดวย
ตนเอง   โดยมีการจัดเตรียมสิ่งตาง ๆ สภาพแวดลอมที่อยูรอบ ๆ ตัวผูรับบริการ ทั้งที่เปนรูปธรรมและนามธรรม สงผล
ตอผูรับบริการท้ังทางบวกและทางลบ และมีผลกระทบตอประสิทธิภาพและประสิทธิผลการเรียนรูของการใชบริการ เชน 

หองที่ถูกสุขลักษณะ มีแสงสวางพอเพียง สะอาด สงบ อากาศถายเท มีสิ่งอํานวยความสะดวกที่มีคุณภาพเหมาะสมและ
สนับสนุนการเรียนรู การศึกษาและคนควา มีบรรยากาศในการเรียนรู การศึกษาและคนควา ที่ดี ก็จะสงผลทางบวกตอ
ผูรับบริการ ทําใหผูรับบริการเรียนรูอยางมีความสุข มีความตั้งใจและกระตือรือรนในการเรียนเรียนรู การศึกษาและ
คนควา ดวยตนเอง การเผยแพร แบงปนและแลกเปล่ียนความรูทางดานไอซีที อีกทั้งเปนการขยายโอกาสทางการศึกษา
ใหแก นิสิตนักศึกษา บุคลากรทางการศึกษา และประชาชนทั่วไปไดเขามาศึกษาคนควาองคความรู เพื่อการศึกษาและ
การพัฒนาตนเองใหเทาทันการเปล่ียนแปลงตางๆ ในสังคมปจจุบันตอไป 

วัตถุประสงค 

1. เพ่ือใหบุคคลทั่วไปสามารถใชบริการในการศึกษาคนควาดานไอซีทีดวยตนเอง 
2. เพ่ือจัดสภาพแวดลอมการบริการใหเหมาะสําหรับการเผยแพร แบงปนและแลกเปลี่ยนความรู 
3. เพ่ือสรางเครือขายทางวิชาการระหวางนิสิต นักศึกษาบุคลากรทางการศึกษา หนวยงานตาง ๆ และบุคคล

ท่ัวไป 
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หนวยงานที่รับผิดชอบ   

 โครงการบริการวิชาการแกชุมชน  (โครงการ CYBER EDUCATION CENTER) มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ     

คณะกรรมการบริหารโครงการ  

1. ดร.อุราพร   ศุขะทัต  ประธานกรรมการ 
2. นายสมบุญ อุดมพรยิ่ง กรรมการ 
3. นายดิเรก อึ้งตระกูล กรรมการ 
4. นางศิริศศิเกษม สุโพธิ์ภาค กรรมการ 
5. นางสุธาทิพย ผนวกสุข  กรรมการ 
6. นายไพโรจน ผาสุวรรณ กรรมการ 
7. นางสาวจิตติมา ชางไม  กรรมการ 
8. นางสาวสาวิตรี  ตรีนาค  กรรมการและเลขานุการ 

ระยะเวลาการดําเนินการ 

ระหวางเดือนธันวาคม 2552 

สถานที่ดําเนินการโครงการ 

 ชั้น 3 สํานักคอมพิวเตอร  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร และองครักษ 

คุณสมบัติของผูเขารวมโครงการ  

 นิสิตนักศึกษา บุคลากรทางการศึกษา และประชาชนทั่วไป 

งบประมาณดําเนินการ 

 โดยใชงบประมาณแผนดินประจาํป พ.ศ. 2553 แผนงาน ขยายโอกาสและพัฒนาการศึกษา ผลผลิต   ผลงาน 
การใหบริการจัดการแกชุมชน งบเงินอุดหนุน โครงการ CYBER EDUCATION CENTER จํานวน 80,000.-บาท (แปดหมื่น
บาทถวน)   เพ่ือเปนคาใชจายในรายการดังตอไปนี้ 
 1. คาวัสดุ 80,000.00 บาท 
       - ชั้นวางหนังสือ       จํานวน 6 ตัว                                         15,000.-   
       - เกาอี้ทรงเหล่ียม     จํานวน 12 ตัว                                       15,000.-                                                             
       - หนังสือ                                                                        50,000.- 
  รวมรายจายในการดําเนินงาน    80,000.00 บาท 
        (แปดหมื่นบาทถวน) 
หมายเหตุ : รายจายทั้งหมดเปนประมาณการ   ขอถัวจายทุกรายการ 
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ผลที่คาดวาผูอบรมจะไดรับ 

• มหาวิทยาลัย มีแหลงการเรียนรูท่ีมีคุณคาเพ่ือบริการแกชุมชน 

• นิสิตนักศึกษา บุคลากรทางการศึกษาและประชาชนทั่วไป ไดมีโอกาสเรียนรูดวยตนเอง แลกเปล่ียนความรู
และประสบการณรวมกัน 

ตัวช้ีวัดความสําเร็จของโครงการ 

• มีแหลงเรียนรูดวยตนเอง จํานวน 1 หอง 
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2สรุปผลการประเมินการดําเนินการโครงการ 

สถิติการใชบริการประจําเดือนมีนาคม 2553  สํานักคอมพิวเตอร องครักษ จํานวน 14 ครั้ง ประสานมิตร จํานวน 21 ครั้ง  
รายงานโครงการจัดสิ่งแวดลอมการเรียนรูดวยตนเอง(มุมสบายสบายสไตลไอที) องครักษ 

รหัส รายชื่อหนังสือ จํานวนคร้ังท่ีถูกอาน 
1 (3) เรียนรูเครือขายและอุปกรณ CISCO ดวยโปรแกรม SIMULATION 0 
2 (3) VDO PODCAST TV ออนไลน ทําเองไดงายนิดเดียว 0 
3 (3) คูมือเซียนปราบไวรัสกําจัดสปายแวร + CD 0 
4 (3) NOTEBOOK ฉบับ WINDOWS 7 + CD 2 
5 (3) IPHONE 3GS และ ITUNES 9+แอพพลิเคช่ัน+CD 1 
6 (3) คูมือ WINDOWS SERVER 2003 R2 0 
7 (3) PHOTOSHOP FOR RETOUCHING + CD 2 
8 (3) สรางงานแอนิเมชั่นทันใจกับ FLASH CS4 0 
9 (3) สรางการตูน ANIMATION ดวย FLASH + CD 2 
10 (3) ADVANCED EXCEL เจาะลึก WORKSHOP กับการใชงานข้ันสูง 2 
11 (3) SQL SERVER 2008 ฉบับสมบูรณ 1 
12 (3) GOOGLE EARTH & SKY อัพเดท 2010 1 
13 (3) เขียนและก็อปปแผนดวย NERO 9 ฉ.สมบูรณ + CD 0 
14 (3) MICROSOFT PROJECT 2007 0 
15 (3) สรางระบบ HELPDESK ดวย ACCESS2007 0 
16 (3) คอมพิวเตอร VIRTUAL MACHINE ภาคปฏิบัติ 0 
17 (3) เรียนรูระบบเน็ตเวิรกจากอุปกรณของ CISCO ภาคปฏิบัติ 0 
18 (3) คูมือตรวจรับคอมพิวเตอร 0 
19 (3) นวัตกรรมการสราง E-LEARNING ดวย ADOBE CAPTIVATE 0 
20 (3) ADVANCED EXCEL เจาะลึก EXCEL CHART กับการใชงานข้ันสูง 0 
21 (3) PREMIERE PRO&AFTER EFFECTS CS3 ฉบับสมบูรณ + CD 0 
22 (3) พัฒนาแอปพลิเคชั่นดวย VISUAL BASIC 2008 1 
23 (3) เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมสําหรับการจัดการความรู 0 
24 (3) MICROSOFT ACCESS 2007+CD 0 
25 (3) SQL SERVER 2005+ 3CD-ROM 0 
26 (3) วารสารไมโครฯ ศาสตรและศิลปเลม5 พิมพ1 0 
27 (3) 365 ฟงกชั่น EXCEL 0 
28 (3) ADVANCED EXCEL สุดยอดเทคนิคการใชงานข้ันสูง 1 
29 (3) คูมือการใชโปรแกรม SPSS V.12 สําหรับ WINDOWS 0 
30 (3) วารสารไมโครฯ ศาสตรและศิลปะ เลม 4 0 
31 (3) คัมภีรตรวจซอมระบบเครือขาย 0 
32 (3) วารสารไมโครฯ ศาสตรและศิลป เลม 3 พิมพ 1 0 
33 (3) กาวสูอาชีพผูดูแลระบบเครือขายคอมพิวเตอร 0 
34 (3) วารสารไมโครฯ ฉบับศาสตรและศิลปฯเลม 2 0 
35 (3) วารสารไมโครฯ ฉบับศาสตรและศิลปฯเลม1 0 
36 (3) พจนานุกรมคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต 0 
37 (3) สราง MIND MAP ดวย MIND MANAGER (ภาคปฏิบัติ) 0 
38 (3) บิล เกดส บุรุษที่รวยที่สุดในโลกผูกอต้ังไมโครซอฟ 0 
39 (3) แปลงไฟล อัพเดท 2010 1 
รวม 14 
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รายงานโครงการจัดสิ่งแวดลอมการเรียนรูดวยตนเอง(มุมสบายสบายสไตลไอที) ประสานมิตร 

รหัส รายช่ือหนังสือ จํานวนครั้งท่ีถูกอาน 

 1 (2) เรียนรูเครือขายและอุปกรณ CISCO ดวยโปรแกรม SIMULATION 0 
 2 (2) VDO PODCAST TV ออนไลน ทําเองไดงายนิดเดียว 0 
 3 (2) คูมือเซียนปราบไวรัสกําจัดสปายแวร + CD 4 
 4 (2) NOTEBOOK ฉบับ WINDOWS 7 + CD 2 
 5 (2) IPHONE 3GS และ ITUNES 9+แอพพลิเคช่ัน+CD 2 
 6 (2) คูมือ WINDOWS SERVER 2003 R2 0 
 7 (2) PHOTOSHOP FOR RETOUCHING + CD 3 
 8 (2) สรางงานแอนิเมชั่นทันใจกับ FLASH CS4 0 
 9 (2) สรางการตูน ANIMATION ดวย FLASH + CD 0 
 10 (2) ADVANCED EXCEL เจาะลึก WORKSHOP กับการใชงานข้ันสูง 0 
 11 (2) SQL SERVER 2008 ฉบับสมบูรณ 0 
 12 (2) GOOGLE EARTH & SKY อัพเดท 2010 3 
 13 (2) เขียนและก็อปปแผนดวย NERO 9 ฉ.สมบูรณ + CD 0 
 14 (2) MICROSOFT PROJECT 2007 0 
 15 (2) สรางระบบ HELPDESK ดวย ACCESS2007 0 
 16 (1) คอมพิวเตอร VIRTUAL MACHINE ภาคปฏิบัติ 0 
 17 (1) เรียนรูระบบเน็ตเวิรกจากอุปกรณของ CISCO ภาคปฏิบัติ 0 
 18 (1) คูมือตรวจรับคอมพิวเตอร 0 
 19 (2) นวัตกรรมการสราง E-LEARNING ดวย ADOBE CAPTIVATE 3 
 20 (2) ADVANCED EXCEL เจาะลึก EXCEL CHART กับการใชงานข้ันสูง 0 
 21 (2) PREMIERE PRO&AFTER EFFECTS CS3 ฉบับสมบูรณ + CD 0 
 22 () พัฒนาแอปพลิเคชั่นดวย VISUAL BASIC 2008 0 
 23 (2) เทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมสําหรับการจัดการความรู 0 
 24 (2) MICROSOFT ACCESS 2007+CD 0 
 25 (1) SQL SERVER 2005+ 3CD-ROM 0 
 26 (1) วารสารไมโครฯ ศาสตรและศิลป เลม 5 พิมพ 1 0 
 27 (1) 365 ฟงกชั่น EXCEL 0 
 28 (2) ADVANCED EXCEL สุดยอดเทคนิคการใชงานข้ันสูง 0 
 29 (1) คูมือการใชโปรแกรม SPSS V.12 สําหรับ WINDOWS 0 
 30 (1) วารสารไมโครฯ ศาสตรและศิลปะ เลม 4 0 
 31 (1) คัมภีรตรวจซอมระบบเครือขาย 2 
 32 (1) วารสารไมโครฯ ศาสตรและศิลป เลม 3 พิมพ 1 0 
 33 (2) กาวสูอาชีพผูดูแลระบบเครือขายคอมพิวเตอร 0 
 34 (2) วารสารไมโครฯ ฉบับศาสตรและศิลปฯ เลม 2 0 
 35 (2) วารสารไมโครฯ ฉบับศาสตรและศิลปฯเลม1 0 
 36 (2) พจนานุกรมคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ต 0 
 37 () สราง MINDMAP ดวย MINDMANAGER (ภาคปฏิบัติ) 0 
 38 (1) บิล เกดส บุรุษที่รวยที่สุดในโลกผูกอต้ังไมโครซอฟ 2 
 39 (1) แปลงไฟล อัพเดท 2010 0 
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รายการหนังสือเฉพาะที่มีคนอาน 

รหัส รายชื่อหนังสือ จํานวนครั้งท่ีถูกอาน 

คูมือเซียนปราบไวรัสกําจัดสปายแวร + CD 3(2) 4 
4(2) NOTEBOOK ฉบับ WINDOWS 7 + CD 2 
5(2) IPHONE 3GS และ ITUNES 9+แอพพลเิคช่ัน+CD 2 
7(2) PHOTOSHOP FOR RETOUCHING + CD 3 
12(2) GOOGLE EARTH & SKY อัพเดท 2010 3 
19(2) นวัตกรรมการสราง E-LEARNING ดวย ADOBE CAPTIVATE 3 
31(1) คัมภีรตรวจซอมระบบเครือขาย 2 
38(1) บิล เกดส บุรุษที่รวยที่สุดในโลกผูกอตั้งไมโครซอฟ 2 
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3สรุปคาใชจาย 

 

รายรับ  แผนงาน ขยายโอกาสและพัฒนาการศึกษา ผลผลิต ผลงาน การใหบริการจัดการแกชุมชน งบเงินอุดหนุน 

โครงการ CYBER EDUCATION CENTER จํานวน 80,000.- บาท  (แปดหมื่นบาทถวน)) 
รายจาย  
 1. คาวัสดุ 50,452.20  บาท 
       - ชั้นวางหนังสือ       จํานวน 9 อัน                                       14,445.00    บาท   
       - เกาอี้ทรงเหล่ียม     จํานวน 12 ตัว                                     14,124.00    บาท                                                       

       - หนังสือ                                                                      21,883.20   บาท 
   รวมรายจายในการดําเนินงาน                                      50,452.20  บาท 
   (หาหมื่นสี่พันหาสิบสองบาทย่ีสิบสตางค) 
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15ขออนุมัติโครงการ 
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16คําส่ังแตงตั้งคณะกรรมการบริหารโครงการ 
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