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                                              0บทสรุปผูบริหาร 

ในปงบประมาณ 2553 โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) ไดขยายการจัดเก็บ

สื่อเพื่อการเรียนรูชนิดอื่นๆ เพิ่มมากขึ้น เชน สื่อสิ่งพิมพ SWU Weekly,  มศว โลกทัศน, จดหมายขาว หรือ สิ่งพิมพ

อื่นๆ เพื่อใหระบบคิดดีเปนแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย และผูสนใจสามารถเขามาศึกษาเพื่อการพัฒนาตนเองได 

นอกจากนี้  "เว็บไซตสื่อสิ่งพิมพ มศว" ยังไดจัดชองทางเชื่อมตอกับระบบคิดดี ที มศว เพื่อเปนชองทางในการสืบคน

ขอมูลที่งายขึ้นอีกชองทางหนึ่ง และเนื่องจากในปจจุบันสื่อการเรียนรูในรูปของสื่อสิ่งพิมพที่สามารถนํามาเผยแพรเพื่อ

เปนประโยชนมีความหลากหลาย และมีแหลงขอมูลอยูหลายที่ที่พรอมใหนําสื่อเหลานั้นมาแปลงเปนสื่อแบบดิจิทัลและ

นําเผยแพรใหเปนประโยชนตอการศึกษา  

โครงการ Cyber Education Center ซึ่งเปนโครงการบริการวิชาการแกชุมชน มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ซ่ึงใหความสําคัญตอการเผยแพรความรูสูชุมชนมาโดยตลอด จึงไดจัดโครงการจัดหาสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรูสูหองสมุด

ดิจิทัลเพื่อการศึกษา  ระหวางวันที่ 1 มกราคม 2553 ถึง 31 มีนาคม 2553 เพื่อรวบรวมสื่อการเรียนรูชนิดตางๆ 

จากหนวยงานและผูสนใจมาดําเนินการแปลงใหเปนสื่อแบบดิจิทัลเพื่อการเผยแพรใหเปนประโยชนผานระบบคิดดี ที่ 

มศว หรือระบบไซเบอรไดอยางกวางขวางตอไป 

โดยสํานักคอมพิวเตอรไดพัฒนา "เว็บไซตสื่อสิ่งพิมพ มศว"  เพื่อเพิ่มชองทางในการนําเสนอสื่อสิ่งพิมพตางๆ 

ที่สะดวกตอการคนคืนขอมูลที่ตีพิมพอยูในสื่อชนิดตางๆ ไดสะดวกมากขึ้น และไดรับอนุมัติใหจางนิสิตชวยปฏิบัติงาน 

เพื ่อจัดทําสื ่อดิจิทัล  และนําเขาจัดเก็บในระบบหองสมุดดิจิทัลเพื ่อการศึกษา (ระบบคิดดี) สามารถรวบรวมสื ่อ

ประเภทสิ่งพิมพ และรายการวิทยุ ไดจํานวนท้ังสิ้น 390 ช้ินงาน จาก 13 หนวยงาน 
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โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) 
กิจกรรมที่3 : จัดหาสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรูสูหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา ผลดําเนินงาน

 

โครงการ Cyber Education Center (บก.13) ประจําป 2552 
สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ หนา 2 SWUCC Project 

Computer Center, Srinakharinwirot University  

  

                                           1ผลการดําเนินงาน 

จากที่ โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) ไดขยายการจัดเก็บสื่อเพื่อการเรียนรู

ชนิดอื่นๆ เพิ่มมากขึ้น เชน สื่อสิ่งพิมพ SWU Weekly,  มศว โลกทัศน, จดหมายขาว หรือ สิ่งพิมพอื่นๆ เพื่อใหระบบ

คิดดีเปนแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย และผูสนใจสามารถเขามาศึกษาเพื่อการพัฒนาตนเองได นอกจากนี้  "เว็บไซต

สื่อสิ ่งพิมพ มศว" ยังไดจัดชองทางเชื่อมตอกับระบบคิดดี ที มศว เพื่อเปนชองทางในการสืบคนขอมูลที่งายขึ ้นอีก

ชองทางหนึ่ง และเนื่องจากในปจจุบันสื่อการเรียนรูในรูปของสื่อสิ่งพิมพที่สามารถนํามาเผยแพรเพื่อเปนประโยชนมี

ความหลากหลาย และมีแหลงขอมูลอยูหลายที่ที่พรอมใหนําสื่อเหลานั้นมาแปลงเปนสื่อแบบดิจิทัลและนําเผยแพรให

เปนประโยชนตอการศึกษา โครงการ Cyber Education Center ซึ่งเปนโครงการบริการวิชาการแกชุมชน มหาวิทยาลัย

ศรีนครินทรวิโรฒ ซึ่งใหความสําคัญตอการเผยแพรความรูสูชุมชนมาโดยตลอด จึงไดจัดโครงการจัดหาสื่อดิจิทัลเพื่อ

การเรียนรูสูหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา  ระหวางวันที่ 1 มกราคม 2553 ถึง 31 มีนาคม 2553 เพื่อรวบรวมสื่อ

การเรียนรู ชนิดตางๆ จากหนวยงานและผูสนใจมาดําเนินการแปลงใหเปนสื ่อแบบดิจิทัลเพื ่อการเผยแพรใหเปน

ประโยชนผานระบบคิดดี ที่ มศว หรือระบบไซเบอรไดอยางกวางขวางตอไป  

ทั้งนี้สํานักคอมพิวเตอรไดพัฒนา "เว็บไซตสื่อสิ่งพิมพ มศว"  เพื่อเพิ่มชองทางในการนําเสนอสื่อสิ่งพิมพตางๆ 

ที่สะดวกตอการคนคืนขอมูลที่ตีพิมพอยูในสื่อชนิดตางๆ ไดสะดวกมากขึ้น และไดรับอนุมัติใหจางนิสิตชวยปฏิบัติงาน 

เพื่อจัดทําสื่อดิจิทัล  และนําเขาจัดเก็บในระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (ระบบคิดดี)  

 หนวยงานเขารวมโครงการ  มีจํานวน 13 หนวยงาน 

1. คณะมนุษยศาสตร 

2. ศูนยสารสนเทศและการประชาสัมพันธ 

3. ศูนยบริหารจัดการวิชาศึกษาท่ัวไป 

4. คณะศึกษาศาสตร 

5. สํานักคอมพิวเตอร 

6. คณะทันตะแพทยศาสตร 

7. คณะเภสัชศาสตร 

8. ศูนยนวัตกรรมการเรียนรูตลอดชีวิต 

9. ศูนยบริการวิชาการ 

10. ศูนยศึกษาทั่วไป 

11. สถาบันพัฒนาการทองเท่ียวเพื่ออนุรักษสิ่งแวดลอม 

12. สถาบันวิจัยพฤติกรรมศาสตร 
13. สถาบันเอเชียแปซิฟกศึกษา (INSTITUTE OF ASIA PACIFIC STUDIES (IAPS))   

 รายการสื่อสิ่งพิมพ /รายการโทรทัศน และรายการวิทยุ มีจํานวนท้ังสิ้น 390 รายการ  
1. รายการมนุษยศาสตรปริทรรศน    จํานวน  103  รายการ 

2. จดหมายขาว คณะมนุษยศาสตร (เข็มขาว...ขาวมนุษย)  จํานวน  1 รายการ 

3. SWU WEEKLY  จํานวน  86  รายการ 

4. บอกเลาเกาสิบ  จํานวน  30  รายการ 

5. มศว ชุมชน  จํานวน  2  รายการ 

6. มศว โลกทัศน  จํานวน  2 รายการ 



 

โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) 
กิจกรรมที่3 : จัดหาสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรูสูหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา ผลดําเนินงาน

 

โครงการ Cyber Education Center (บก.13) ประจําป 2552 
สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ หนา 3 SWUCC Project 

Computer Center, Srinakharinwirot University  

  

7. หนังสือ/เอกสารนิเทศน  จํานวน  9  รายการ 

8. จดหมายขาว สํานักคอมพิวเตอร  จํานวน  79  รายการ 

9. ขาวประหยัดพลังงาน  จํานวน  21  รายการ 

10. SWU SMILE  จํานวน  2  รายการ 

11. SWU SMILE NEWS  จํานวน  6  รายการ 

12. จุลสารทันตสาละ  จํานวน  13  รายการ 

13. Pharma News Exclusive  จํานวน  2  รายการ 

14. งานยุทธศาสตร เพื่อพัฒนามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  จํานวน  2  รายการ 

15. สิ่งพิมพงานวิจัย ศูนยนวัตกรรมการเรียนรูตลอดชีวิต  จํานวน  9  รายการ 

16. CAS@วิชาการ  จํานวน  1  รายการ 

17. จุลสารทองเท่ียวเชิงนิเวศ  จํานวน  9  รายการ 

18. จ
ว

   

ดหมายขาว สถาบันวิจัยพฤติกรรมศาสตร  จํานวน  12  รายการ 

19. ารสารพฤติกรรมศาสตร  จํานวน  1  รายการ 

สรุปตัวช้ีวัดโครงการ 

จํานวนสื่อดิจิทัลจัดเก็บในระบบคิดดี ที่ มศว จํานวน 390 ชิ้น ซ่ึงสูงกวาเปาหมายที่กําหนดไวไมนอยกวา 100 ชิ้น 

 

       



 

โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) 
กิจกรรมที่3 : จัดหาสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรูสูหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา ผลดําเนินงาน

 

 

ภาคผนวก 1 หนังสืออนุมัติโครงการ  

 

SWUCC Projectโครงการ Cyber Education Center (บก.13) ประจําป 2552  หนา 4 สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ Computer Center, Srinakharinwirot University  

  



 

โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) 
กิจกรรมที่3 : จัดหาสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรูสูหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา ผลดําเนินงาน

 

  

SWUCC Projectโครงการ Cyber Education Center (บก.13) ประจําป 2552  หนา 5 สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ Computer Center, Srinakharinwirot University  

  



 

โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) 
กิจกรรมที่3 : จัดหาสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรูสูหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา ผลดําเนินงาน

 

โครงการ Cyber Education Center (บก.13) ประจําป 2552 
สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ หนา 6 SWUCC Project 

Computer Center, Srinakharinwirot University  

  

ภาคผนวก 2 โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพ่ือการศึกษา (KIDs-D@SWU) 
              กิจกรรมท่ี 3 : จัดหาสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรูสูหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา 

1. หลักการและเหตุผล 

 สืบเนื่องจากการท่ีมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒและโรงเรียนสาธิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ไดจัดทําโครงการประยุกตระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D) ตามขอตกลงความรวมมือระหวาง

สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน และมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

โดยนํา “ระบบหองสมุดดิจิทัล หรือ ระบบ KIDs-D (Knowledge Imagination Discovery and Sharing - Digital)” 

ซ่ึงเปนระบบที่พัฒนาขึ้นบนพื้นฐานแนวคิดในลักษณะ “แบงกันรู รวมกันคิด” มาติดต้ังบนระบบใหบริการของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ภายใตชื่อ “ระบบคิดดีที่ มศว” หรือ “KIDs-D@SWU”  เพื่อเปนแหลงรวบรวมและ

จัดเก็บสื่อการเรียนรูของโรงเรียนสาธิตฯ และส่ือการเรียนรูตางๆ ที่หนวยงานเห็นวามีคุณคาแกการเผยแพรใหแก

นักเรียน นิสิต นักศึกษา และประชาชน โดยครูผูสอนหรือผูดูแลสื่อชนิดตางๆ สามารถนําสื่อท่ีอยูในรูปของ

แฟมขอมูลดิจิทัลขึ้นจัดเก็บและเผยแพรบนระบบใหบริการของมหาวิทยาลัยแกผูสนใจท่ัวไปสามารถเขาถึงสื่อการ

เรียนรูไดโดยสะดวกผานอินเทอรเน็ต ซึ่งทําใหเกิดประโยชนในการแลกเปลี่ยนเรียนรูกันอยางกวางขวางและมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น 

 ในปงบประมาณ 2553 โครงการระบบหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา (KIDs-D@SWU) ไดขยายการ

จัดเก็บสื่อเพื่อการเรียนรูชนิดอื่นๆ เพิ่มมากขึ้น เชน สื่อสิ่งพิมพ SWU Weekly,  มศว โลกทัศน, จดหมายขาว หรือ 

สิ่งพิมพอ่ืนๆ เพื่อใหระบบคิดดีเปนแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย และผูสนใจสามารถเขามาศึกษาเพื่อการพัฒนา

ตนเองได นอกจากนี้  "เว็บไซตสื่อสิ่งพิมพ มศว" ยังไดจัดชองทางเชื่อมตอกับระบบคิดดี ที มศว เพื่อเปนชองทาง

ในการสืบคนขอมูลที่งายขึ้นอีกชองทางหนึ่ง และเนื่องจากในปจจุบันสื่อการเรียนรูในรูปของสื่อสิ่งพิมพที่สามารถ

นํามาเผยแพรเพื่อเปนประโยชนมีความหลากหลาย และมีแหลงขอมูลอยูหลายที่ที่พรอมใหนําสื่อเหลานั้นมาแปลง

เปนสื่อแบบดิจิทัลและนําเผยแพรใหเปนประโยชนตอการศึกษา  

 โครงการ Cyber Education Center ซ่ึงเปนโครงการบริการวิชาการแกชุมชน มหาวิทยาลัยศรีนครินท

รวิโรฒ ซ่ึงใหความสําคัญตอการเผยแพรความรูสูชุมชนมาโดยตลอด จึงไดจัดโครงการจัดหาสื่อดิจิทัลเพื่อการ

เรียนรูสูหองสมุดดิจิทัลเพื่อการศึกษา  เพื่อรวบรวมสื่อการเรียนรูชนิดตางๆ จากหนวยงานและผูสนใจมา

ดําเนินการแปลงใหเปนสื่อแบบดิจิทัลเพื่อการเผยแพรใหเปนประโยชนผานระบบคิดดี ที่ มศว หรือระบบไซเบอร

ไดอยางกวางขวางตอไป 

2. วัตถุประสงค 
1. เพื่อสืบคนสื่อการเรียนรูในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ หนังสือ หรือวารสาร ที่มีความพรอมในการนํามาเผยแพรแก

สาธารชนผานระบบไซเบอร 

2. เพื่อดําเนินการดัดแปลงสื่อการเรียนรูใหอยูในรูปแบบสื่อดิจิทัลเพื่อการเผยแพรผานระบบคิดดี ที่ มศว 

3. เพื่อใหนักเรียน นิสิตนักศึกษา และประชาชน มีแหลงเรียนรูเพื่มมากขึ้น 
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3. หนวยงานที่รับผิดชอบ   

โครงการบริการวิชาการแกชุมชน  

บก13. โครงการ Cyber Education Center สํานักคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ     

4. คณะกรรมการบริหารโครงการ  

1. นางขนิษฐา                       รุจิโรจน ที่ปรึกษา 

2. ผูอํานวยการสํานักคอมพิวเตอร ประธานกรรมการ 

3. อาจารยอุราพร                   ศุขะทัต กรรมการ 

4. นายสมบุญ อุดมพรย่ิง กรรมการ 

5. นางสุธาทิพย ผนวกสุข กรรมการ 

6. นางศิริศศิเกษม  สุโพธิ์ภาค กรรมการ 
7. นายประกิจ ลีลาเชี่ยวชาญกุล กรรมการ 

8. นางสาวกรัณฑรัตน  ศรีกาหลง กรรมการ 

9. นายไพโรจน ผาสุวรรณ กรรมการ 

10. นางสาววันทนา ผองภักต กรรมการและเลขานุการ 

11. นางสาวจิตติมา ชางไม กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

5. ระยะเวลาการดําเนินการ 

ระหวางวันที่ 1 มกราคม 2553 ถึง 31 มีนาคม 2553 

6. สถานที่ดําเนินการโครงการ 

สํานักคอมพิวเตอร มหาวทิยาลัยศรีนครนิทรวิโรฒ  

7. วิธีการจัดกิจกรรม 

1. สืบคน และรวบรวมสื่อการเรียนรูจากหนวยงานตางๆ ภายในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒที่มีความพรอม

ในการนํามาเผยแพรผานระบบไซเบอร 
2. จัดหาผูประกอบการในการแปลงสื่อการเรียนรูใหเปนเอกสารดิจิทัล  
3. จัดหานิสิตชวยงานเพื่อการนําสื่อดิจิทัลจัดเก็บในระบบคิดดี ที่ มศว (รายละเอียดแผนการทํางาน TOR 

ตามเอกสารแนบทาย) 
4. จัดทําสําเนาสื่อดิจิทัลลงแผน CDR เพื่อการประชาสัมพันธอีกชองทางหนึ่ง 
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8.  งบประมาณดําเนินการ 

โดยใชงบประมาณแผนดินประจําป พ.ศ. 2553 แผนงาน ขยายโอกาสและการพฒันาการศึกษา  ผลผลิต  ผลงานการใหบริการ

วิชาการ งบเงินอุดหนุน โครงการ Cyber Education Center จํานวน 40,000 บาท (สี่หมืน่บาทถวน)  เพื่อเปนคาใชจายใน

รายการดังตอไปนี้ 

1. คาจางเหมาสแกนเอกสาร 20,000  บาท 

2. คาตอบแทนนิสิตชวยงาน ชั่วโมงละ 40.-บาท 18,500  บาท   

3. คาวัสดุ 1,500  บาท   

   • แผน CDR    

  • กลองใสแผนดิสก   

                                                                                         

รวมรายจายในการดําเนินงาน 40,000 บาท 

(สี่หมื่นบาทถวน) 

หมายเหตุ : รายจายทั้งหมดเปนประมาณการ   ขอถัวจายทุกรายการ   

9. ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. มหาวิทยาลัยมีสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรูจัดเก็บในระบบคิดดี ที่ มศว เพิ่มมากขึ้น 
2. มหาวิทยาลัยไดจัดเผยแพรความรูทางสื่อการเรียนรูใหแกชุมชนผานระบบคิดดี ที่ มศว 
3. นักเรียน นิสิตนักศึกษา คณาจารย บุคลากรทางการศึกษาและประชาชนทั่วไปมีชองทางการศึกษาดวย

ตนเองเพิ่มมากขึ้น 

10. ตัวชี้วัดความสําเร็จของโครงการ 

1. มีจํานวนสื่อดิจิทัลจัดเก็บในระบบคิดดี ที่ มศว ไมนอยกวา 100 ชิ้น 
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ภาคผนวก 3 การจางนิสิตชวยงาน 

หนาท่ีรับผิดชอบ 
1. การจัดทําเมทาดาทา(Meta)ของสื่อสิ่งพิมพดิจิทัล 

2. การนําสื่อสิ่งพิมพดิจิทัลจัดเก็บในระบบคิดดี ที่ มศว 

3. ตรวจสอบความถูกตองของขอมูลที่จัดเก็บในระบบคิดดี ที่ มศว  

4. จัดทําสําเนาสื่อดิจิทัลลงแผน CDR เพื่อการประชาสัมพันธ 

แผนการดําเนินงาน 

ขั้นตอน 
มกราคม  

2553 

กุมภาพันธ 

2553 

มีนาคม  

2553 

1. รวบรวมสื่อสิ่งพิมพจากหนวยงาน  ‐  - 

2. การแปลงสื่อการเรียนรู ใหอยูในรูปสื่อดิจิทัล    

3. การจัดทําเมทาดาทา(Meta)ของสื่อสิ่งพิมพดิจิทัล    

4. การนําสื่อสิ่งพิมพดิจิทัลจัดเก็บในระบบคิดดี ที่ มศว   

5. ตรวจสอบความถูกตองของขอมูลที่จัดเก็บในระบบคิดดี ที่ 

มศว 
   

6. จัดทําสําเนาสื่อดิจิทัลลงแผน CDR เพื่อการประชาสัมพันธ 

 
- -  
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