
 

โครงการพัฒนา E-Learning Courseware  
(SOT 2 : Srinakharinwirot University Online Teaching and Learning 2) 

------------------------------------------- 
1. หนวยงานเจาของโครงการ 

สํานักคอมพิวเตอร  มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

2. สถานทีป่ฏิบัติงาน 

สํานักคอมพิวเตอร  มหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3. วัตถุประสงค 
1. เพ่ือสงเสริมใหบุคลากรมคีวามรูในการประยกุตใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเสริมสรางศกัยภาพ 

ดานการเรยีนการสอน 
2. เพ่ือผลิต Courseware สําหรบัใชการเรยีนการสอนของมหาวิทยาลยั 
3. เพ่ือใหเกิดความรวมมือและสรางสังคมเครือขายของอาจารยที่นําความรูดาน ICT ไปใชในการเรียนการสอนและ

สงเสรมิการชวยเหลือกันเองในกลุมอาจารย 

4. คณะกรรมการบริหารโครงการ 
1. ผูอํานวยการสํานักคอมพิวเตอร ประธานกรรมการ 
2. ผูชวยศาสตราจารยสุณี รักษาเกียรตศิักดิ์ รองประธานกรรมการ 
3. ดร.ขนิษฐา รุจิโรจน กรรมการ 
4. อาจารยสาโรช  เมาลานนท กรรมการ 
5. รองศาตราจารยอรพรรณ พรสีมา กรรมการ 
6. ผูชวยศาสตราจารยฤทธิช์ัย ออนมิ่ง กรรมการ 
7. อาจารยศศวิิมล สุขพัฒน กรรมการ 
8. อาจารยเรืองศกัดิ์ ตระกูลพุทธริักษ กรรมการ 
9. อาจารยศทุธิ์ธนัชฉันท   จันทรทอง กรรมการ 
10. นางพัชรินทร   สนธิวนิช กรรมการ 
11. นายเมธ ี คชาไพร กรรมการ 
12. อาจารยทะนุพงศ ศรีกาฬสนิธุ กรรมการและเลขานุการ 
13. นางศิรศิศิเกษม สุโพธ์ิภาค กรรมการและผูชวยเลขานุการ 
14. นายชยัวฒัน ชางกลึง กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

5. ระยะเวลาดาํเนินโครงการ 
ระหวางเดือนกันยายน 2550  ถึงเดือน กันยายน 2551 

6. ผูเขารวมโครงการ  

เปนอาจารยที่มรีายวชิาสอนในภาคการศึกษา 2/2550 และ/หรือ ภาคการศึกษา 1/2551 ของมหาวิทยาลยั 
จํานวน  20  รายวิชา และจะไดรับเงินสนับสนุนการจัดทํา E-Learning Courseware เม่ือสงผลงานครบถวน
รายวชิาละไมเกิน 15,000 บาท 

7. แผนการดาํเนินการ 

แผนการดําเนินการแบงออกเปน 4 ระยะ คือ 

ระยะที่ 1 : การประชาสัมพนัธและรบัสมคัรผูเขารวมโครงการ 

1. ประชาสัมพันธใหหนวยงานตางๆในมหาวทิยาลัยฯไดรับทราบโครงการ 

2. จัดประชุมหนวยงานเพื่อชี้แจงวัตถุประสงคของโครงการ 

3. รับสมคัรคณาจารยเขารวมโครงการ 

ระยะที่ 2 : การเตรียมเครื่องมือที่จําเปนในการผลิตและสงเสริมการพัฒนา E-Learning Courseware 
1. ศึกษาหาแนวทางและเครื่องมือที่เหมาะสมในการพัฒนา Courseware ใหเหมาะสมกับระบบตางๆ  

ที่มหาวิทยาลยัมีอยู   ทั้งน้ีเพ่ือใหเกิดการใชประโยชนและประสทิธภิาพอยางคุมคา 
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2. จัดเตรยีมเอกสารประกอบการฝกอบรม เชน เคาโครงรายวิชา  แผนการสอน ตนแบบเนื้อหา
ประกอบการสอน สื่อมัลตมิิเดียประกอบการสอน  แบบการประเมินผล เปนตน 

3. จัดเตรยีมเครื่องมือหรือโปรแกรมตนแบบ E-Learning Courseware ที่ใชเปน template ในการฝกอบรม  

ระยะที่ 3 : การฝกอบรมและการผลิต E-Learning Courseware  

ฝกอบรมคณาจารยและผูชวยอาจารยในการผลิต E-Learning Courseware  จํานวน 3 หลกัสูตร ดังนี ้
1. ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับระบบการจัดการเรยีนการสอนผานเครือขายดวยโปรแกรม LMS/LCMS 
2. การออกแบบเนื้อหาและการเขียน Script & Storyboard 
3. การผลติ E-Learning Courseware  ดวยโปรแกรม Authoring Tools 
4. การฝกภาคปฏบิัติการผลิต E-Learning Courseware 

ระยะที่ 4 : การทดลองการเรียนการสอนและสรุปผลการดาํเนินงาน 

นํา E-Learning Courseware ที่ผลิตไดไปทําการทดลองการเรียนการสอนแบบออนไลนบนระบบ
การจัดการเรียนการสอน ATutor  ในภาคการศึกษา  2/2550 และ/หรือภาคการศึกษา 1/2551   พรอมทั้ง
สรุปผลการดําเนินงานโครงการ 

8. แผนกิจกรรม 

ปการศึกษา  2550 - 2551 กิจกรรม 
สค กย ตค พย ธค มค กพ มีค เมย พค มิย กค สค กย 

1. ประชาสัมพันธในมหาวทิยาลัย  X             
2. จัดสัมมนาโครงการพฒันา  

E-Learning Courseware  
ของบุคลากรสายวิชาการ 

  X            

3. รับสมัครผูเขารวมโครงการ  X X            

4. เตรยีมขอมูลเอกสารใชในการ
ฝกอบรม 

  X X           

5. ฝกอบรมและผลติ E-Learning 
Courseware  

    5.1 ความรูเบ้ืองตน เก่ียวกับ
ระบบการจัดการ เรียน 
การสอน ผานเครือขาย 
LMS/LCMS  

   
 
X 

 
 
 

 
 
 

         

5.2 การออกแบบเนื้อหาและการ
เขียน Script & Storyboard 

  X            

5.3 การผลิต E-Learning 
Courseware  ดวย
โปรแกรม Authoring Tools   

  X            

5.4 การฝกภาคปฏิบัติการผลติ 
E-Learning Courseware  

   X           

6. SOT 2  TOUR ตามคณะ เพ่ือ
ติดตามขอมูลและปญหาในการ
จัดทาํการเรยีนการสอนแบบ
ออนไลนบนระบบการจัดการ
เรียนการสอน ATutor 

      X X X X X X   

7. ทดลองการเรียนการสอนแบบ
ออนไลนบนระบบการจัดการ
เรียนการสอน ATutor   

      X X X X  X X X 

8. สรุปผลการดําเนินงาน         X     X 
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9. งบประมาณดาํเนินการ 

ประมาณการรายจาย 

รายจาย 
1. คาใชจายในการฝกอบรม                 150,000 บาท 
2. คาจางเหมาพฒันาตนแบบรายวิชา จํานวน 20 รายวชิา              

รายวชิาละไมเกิน  15,000.- บาท                          300,000  บาท 
3. คาจางนสิิตชวยงาน จํานวน 10 คน เดือนละไมเกิน 1,600 บาท  จํานวน 6 เดือน  96,000  บาท 
4. คาวสัดุ                                                                                                           24,000 บาท 
5. คาจัดประชุมและสัมมนา              20,000 บาท 
6. คาใชจายอ่ืนๆ                10,000 บาท 
 

รวมรายจายในการดําเนินงาน                                                                                    600,000 บาท 

(ขอถัวเฉล่ียคาใชจายทุกรายการ) 

หมายเหต ุ    

1. การจายคาตอบแทนใหแกบคุลากรที่เขารวมโครงการ จะจายเมือ่ผลงานไดนําไปทดลองใชและผานการตรวจรับ
จากคณะกรรมการที่มหาวทิยาลัยฯ มอบหมาย 

2. ผลงานที่บคุลากรที่เขารวมโครงการไดพัฒนาขึ้น จะนาํเสนอตอหนวยงานตนสังกัดเพ่ือใหเปนภาระงานแก
บุคลากรที่เขารวมโครงการ  และภาควิชานําไปใชในการประเมินผลงานประจาํป 

 

10. ผลที่คาดวาจะไดรับ 
1. มหาวิทยาลัยไดมีการพัฒนาสังคมเครือขายของการจัดการศึกษาแบบ Online 

2. มหาวิทยาลัยไดจํานวนอาจารยที่มีความรูความสามารถในการประยุกตใช ICT เพ่ือการเรียนการสอนเพิ่มมากขึ้น 
3. คณาจารยไดรับความรูในการใช ICT เพ่ือการเรียนการสอน เพ่ือใหสอดรับกับความตองการการพัฒนาการศึกษา 

แนวใหมของประเทศ 
 
 
 

-------------------------------- 
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