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----------------------------------------- 
1. หลักการและเหตผุล 

จากยุทธศาสตรท่ีรัฐบาลตองการเนนแขงขันและสงเสริมสมรรถนะและขีด
ความสามารถของประเทศในดานตาง ๆ รวมทั้งความกาวหนาของงานตาง ๆ ท่ี
เก่ียวเนื่องกับเทคโนโลยี ดังเห็นไดจากกิจกรรมและนโยบายของกระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศไดพยายามจัดขึ้นเพื่อกระตุนใหสมาชิกในสังคมไทยตื่นตัวในเรื่องเหลานี้ 
หนึ่งในโครงการเหลานั้นก็คงเปนเรื่องของการพัฒนาศักยภาพของอุตสาหกรรม 
แอนิเมชั่นและมัลติมีเดียดังท่ี  อดีตรัฐมนตรีวาการกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลาวไววา “ปจจุบันแอนิเมชั่นเริ่มเขามามีบทบาทในวงการภาพยนตและงานโฆษณา
มากข้ึน  ดังนั้นจึงเล็งเห็นโอกาสที่ทําใหคนไทยตื่นตัวและชวงสงเสริมใหประเทศไทย
เปนศูนยกลางเทคโนโลยีและการผลิตผลงานแอนิเมชั่นและมัลติมีเดียแหงเอเชีย” 
(2004) 

อยางไรก็ดีเปาหมายที่แฝงในเรื่องนี้ก็คงเปนยุทธศาสตรท่ีมุงผลักดันใหเกิดการ
พัฒนาและสงเสริมใหอุตสาหกรรมซอฟตแวรของไทยเติบโตขึ้นดวย จากแผนและ
นโยบายยุทธศาสตรดังกลาวมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไดรับงบประมาณในการจัด
กิจกรรมบริการวิชาการภายใตโครงการจัดตั้งศูนยพัฒนาการเรียนรูแอนิเมชั่นและ
มัลติมีเดีย ขึ้นตั้งแตปงบประมาณ 2549 และในปงบประมาณ 2552 นี้ โครงการอบรม
หลักสูตรระยะสั้นดานแอนิเมชั่นและมัลติมีเดียสําหรับเยาวชนเปนโครงการยอยหนึ่งใน
จํานวนโครงการทั้งหมดที่จะดาํเนินงาน 

โดยเหตุท่ีคณะกรรมการดําเนินการโครงเห็นชอบพองกันวาการจัดกิจกรรมใน
ดานการบริการวิชาการเกี่ยวกับแอนิเมชั่นและสื่อมัลติมีเดียท่ีจะเร่ิมตนจากการพัฒนา
ศักยภาพของเยาวชนผูซ่ึงจะเปนกําลังสําคัญของประเทศในอนาคต อีกท้ังการดึง
เยาวชนใหมาสนใจกับการทํากิจการที่ประเทืองปญญาจะทําใหเยาวชนหางไกล
อบายมุขและยาเสพติด ตลอดจนเปนการสรางทุนใหกับสมาชิกของสังคมจํานวนหนึ่ง
ไดหันมาสนใจกับเรื่องท่ีรัฐบาลอยากเห็นกระแสเปลี่ยนแปลงที่จะบังเกิดขึ้นในอนาคต
อันใกลไดอยางดี  

ในการนี้ โครงการจัดตั้งศูนยพัฒนาการเรียนรูแอนิเมชั่นและมัลติมีเดีย โดย
ความรวมมือระหวางวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมและศูนยบริการวิชาการ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ในฐานะหนวยงานที่มีหนาที่หลักในการใหบริการ
วิชาการในศาสตรตาง ๆ รวมทั้งมีประสบการณตรงในการจัดกิจกรรมการเสริมสรางการ
เรียนรูเชิงประสบการณไดตระหนักถึงความสําคัญของการจัดการเรียนรูในลักษณะ
ดังกลาว  จึงรับเปนหนวยงานที่ดําเนินการจัดการอบรมหลักสูตรระยะสั้นดานแอนิเมชั่น
และมัลติมีเดียสําหรับเยาวชนในครั้งนี้ขึ้นเพราะเห็นความสําคัญของการพัฒนา
ศักยภาพเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรในการสรางสรรคงานดานแอนิเมชั่นและมัลติมีเดีย 
และเยาวชนไดใชเวลาวางชวงปดภาคเรียนในการพัฒนาตนเองดวยกิจกรรมการเรียนรู
ตอไป   

2. วัตถุประสงค 
1. มุงใหบริการวิชาการแกเยาวชน เพื่อการพัฒนาศักยภาพเกี่ยวกับการใช

คอมพิวเตอรในการสรางสรรคงานดานแอนิเมชั่นและมัลติมีเดีย 
2. เพื่อใหเยาวชนใชเวลาวางชวงปดภาคเรียนในการพัฒนาตนเองดวยกจิกรรมการเรียนรู 
3  มุงสรางความสัมพันธระหวางมหาวิทยาลัยกับชุมชน โดยอาศัยการบริการ 

ดานการฝกอบรมเปนสื่อกลาง 
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3. คณะกรรมการดําเนินงาน 

1. รองศาสตราจารยพฤทธิ์ ศุภเศรษฐศิริ ประธานกรรมการ 

2. อาจารยนภดล อินทรจันทร กรรมการ 

3. อาจารยศุทธิ์ธนัชฉันท จันทรทอง กรรมการ 

4. อาจารยธนพงษ ไชยลาโภ กรรมการ 

5. อาจารยปรวัน แพทยานนท กรรมการ 

6. อาจารยปยวดี มากพา กรรมการ 

7. นายวรทัศน วัฒนชีวโนปกรณ กรรมการและเลขานุการ 

4. ระยะเวลาการดําเนินโครงการ 
ระหวางเดือนมีนาคม ถึง เดือนพฤษภาคม 2552 

5. รปูแบบการดําเนนิงาน 
1. รูปแบบการจัดฝกอบรมจํานวน 8 หลักสูตรประกอบดวย 

- การบรรยายจากคณาจารยและวิทยากรผูทรงคณุวุฒิ 
- การฝกปฏบิตั ิ

2. ผูเขารับการอบรมที่มีเวลาในการเขารวมโครงการไมนอยกวารอยละ 80  
จะไดรับวุฒิบัตร 

3. ศึกษาดูงานพิพิธภัณฑตาง ๆ และกระบวนการจัดการทางวัฒนธรรมของ
ทองถิ่นที่มีผลตอการสรางชุมชนใหเข็มแขง็  

6. จํานวนผูเขารวมโครงการ 
คณาจารย เจาหนาที่ นักเรียน นิสิต นักศึกษา และบุคคลท่ัวไป จํานวน 200 คน 

7. สถานที ่
อาคารคณะศิลปกรรมศาสตร  มหาวิทยาลัยศ รีนครินทรวิ โรฒศึกษา  
ณ หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม ชั้น 6 และ 13   

8. ผลที่คาดวาจะไดรบั 
1. เยาวชนมีการพัฒนาศกัยภาพเกี่ยวกับการใชคอมพิวเตอรในการสรางสรรคงาน

ดานแอนิเมชั่นและมัลติมีเดีย 
2. เยาวชนใชเวลาวางชวงปดภาคเรยีนในการพฒันาตนเองดวยกจิกรรมการเรียนรู 
3. ผูเขารับการอบรมเกดิการสรางความสัมพนัธระหวางมหาวิทยาลัยกับชุมชน 

โดยอาศยัการบริการดานการฝกอบรมเปนสื่อกลาง 
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