
โครงการสือ่งานแอนนิเมช่ันสําหรับเยาวชนในชนบท และเยาวชนที่ดอยโอกาส 
(ผลผลิตที1่) ครั้งที่ 2/2552 จงัหวัดตาก 

หลักการและเหตุผล 
งานภาพยนตรแอนนิเมชั่นมีการพัฒนาที่ยาวนาน ท้ังในประเทศสหรัฐอเมริกา 

ประเทศญี่ปุน และเปนที่แพรหลายกันไปท่ัวโลก ในประเทศไทยก็มีการทําภาพยนตรแอน
นิเมชั่นกันมากมาย ท้ังในวงการโฆษณา วงการภาพยนตร วงการเกมสแอนนิเมชั่น และใน
วงการการศึกษา สําหรับดานเทคนิคในการสรางสรรคภาพยนตรแอนนิเมชั่น ก็มีการนํา
เทคนิคใหม ๆ มาใชพัฒนาอยางไมสิ้นสุด จนเกิดภาพยนตรท่ีนาสนใจหลายเรื่องท่ีมี
ชื่อเสียงระดับโลก 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ใหการสนับสนุนการศึกษาเกี่ยวกับงานแอนนิเมชั่น
อยางตอเนื่อง เพื่อตอบสนองความตองการของสังคมในดานนี้ เชน การสรางศูนย
พัฒนาการเรียนรูดานแอนนิเมชั่น และการสรางความรวมมือกับองคกรเอกชนที่ทํางาน
เก่ียวกับแอนนิเมชั่น 

งานภาพยนตรแอนนิเมชั่นที่ปรากฏในทองตลาดเมืองไทย มีความหลากหลาย
อยางมากทั้งดานเนื้อหาและเทคนิคการผลิต อาทิเชน เร่ืองโดราเอมอน โคนัน โปเกมอน 
หรือประเภทเทพนิยายอยางเชนเรื่องสโนวไวท ซินเดอเรลลา เจาหญิงเงือกนอย รวมท้ัง
สื่อการสอนเด็กในรูปแบบตาง ๆ การจัดการความรูเก่ียวกับเรื่องนี้ จึงเปนเรื่องสําคัญท่ี
สถาบันการศึกษาในระดับอุดมศึกษา ควรมีหนาที่เขามาจัดการองคความรูเหลานี้ใหเปน
ระบบยิ่งขึ้น 

ศูนยพัฒนาการเรียนรูแอนนิเมชั่นและมัลติมิเดีย  ตระหนักถึงความสําคัญในเรื่องนี้
จึงไดจัดทําโครงการบริการวิชาการแกชุมชน คือโครงการ “สื่องานแอนนิเมชั่นเพื่อเยาวชน
ในชนบทและเยาวชนผูดอยโอกาส” ขึ้น เพื่อเปนการจัดการคัดสรรสื่อแอนนิเมชั่นที่มี
คุณภาพดีในเชิงสาระเนื้อหามอบไวแกโรงเรียนหรือหนวยงานที่เก่ียวของในชุมชนตาง ๆ 
อันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาคุณภาพของเยาวชนของทองถิ่นหางไกล  รวมถึงการนํา
ความรูทางดานแอนนิเมชั่นและกิจกรรมตางๆอันเปนประโยชนแกเยาวชนเขาไปเผยแพร  
โดยโรงเรียนที่จะนําสื่อแอนนิเมชั่นเขาไปแจกในครั้งนี้เปนโรงเรียนตํารวจตระเวนชายแดน
ในพระอุปถัมปของสมเด็จพระเทพรัตราชสุดาสยามบรมราชกุมารี  ซ่ึงมีสภาวะขาดแคลน
สื่อในลักษณะดังกลาวจึงเห็นความจําเปนของการนําสื่อการตูน  อุปกรณการเรียน  รวมทั้ง
กิจกรรมตางๆนําไปสูโรงเรียนเหลานี้ตอไป 

ผูรับผิดชอบโครงการ 
 ช่ือหนวยงาน 

ศูนยพัฒนาการเรียนรูแอนนิเมชั่นและมัลติมิเดีย  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

 



คณะกรรมการดําเนินโครงการ 

คณะกรรมการที่ปรึกษา 

อธิการบดีมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
รองอธิการบดีฝายบริหาร 

คณะกรรมการดําเนนิงาน 

รองศาสตราจารยพฤทธิ์ ศุภเศรษฐศริิ  ประธาน 
อาจารยปรวัน แพทยานนท  รองประธาน 
อาจารยอภธิรรม กําแพงแกว  กรรมการ 
อาจารยฉัตรเมือง เผามานะเจริญ  กรรมการ 
อาจารยนพดล อินทรจันทร  กรรมการ 
อาจารยสามมิต ิ สุขบรรจง  กรรมการ 
อาจารยปรารถนา คงสําราญ  กรรมการ 
อาจารยปยวด ี มากพา  กรรมการ 
อาจารยภริดา โกเชก  กรรมการ 
อาจารยศุทธ์ิธนัชฉนัท จันทรทอง  กรรมการ 
คุณณกัญญา อังครตันไตย  กรรมการและเลขานุการ 
คุณสคุนธธา บุญช ู  กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

วัตถุประสงค 
1. มุงใหบริการงานดานวชิาการแกชุมชน เยาวชนในชนบทและเยาวชนที่ดอยโอกาส 
2. มุงจัดการความรูดานแอนนิเมชั่นแกเยาวชนและสังคม ใหมีโอกาสไดเสพ  

ไดเรียนรู สรางความคิดสรางสรรค และพักผอนหยอนใจกับงานแอนนิเมชั่นที่ดี
และเหมาะสมกับพัฒนาการของเด็ก 

วันและเวลาดําเนินโครงการ 
วันที่ 9-12 กุมภาพันธ 2552 

สถานที่ดําเนินการ    
โรงเรียนอุมผางวิทยาคม อ.อุมผาง  จ.ตาก 

งบประมาณดําเนินการ 
ไมมีคาใชจายในการดําเนินโครงการ  เนื่องดวยเปนโครงการรวมกับวิทยาลัย

นวัตกรรมสื่อสารสังคมในโครงการทอดผาปาการศึกษาแกนักเรียนพักนอนในโรงเรียนที่
ยากไรและดอยโอกาสฯ  โดยทางวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมเปนผูออกคาใชจายใน
การเดินทาง  คาที่พัก  และคาอาหารทั้งหมด 

ตัวช้ีวัด 
จํานวนโรงเรียนที่รับบริการ  1 โรงเรียน 
จํานวนนักเรียนที่เขารวมกิจกรรม  150 คน 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
เยาวชนในชนบทและชุมชนดอยโอกาสจะไดรับสื่อแอนนิเมชั่นที่เหมาะสมกับวัย 

ตลอดจนพัฒนาการทางปญญาและสังคม 


