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รายงานผลการด าเนินงานโครงการ 
1. ชื่อหน่วยงานที่รับผิดชอบ  

ฝ่าย/ภาควิชาคณิตศาสตร์   คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ2.  

2. ชื่อโครงการ   
โครงการบริการวิชาการ  

กิจกรรมที่ 1 :  โครงการค่ายสู่ฝัน ......วันอัจฉริยะ 
    ภายใต้โครงการหลัก โครงการบริการวิชาการ  

3. ประเภทโครงการ 
    โครงการใหม่      โครงการเก่า 

4. หลักการและเหตุผล 
   การเสริมสร้างและพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมในกลุ่มเยาวชนนักเรียน/นิสิต/นักศึกษานั้นมีหลายรูปแบบแต่
แนวทางที่ส าคัญแนวทางหนึ่งคือ “การสร้างจิตส านึก ... การให้เพื่อสังคม ... เพื่อสาธารณะ”  โดยการให้เพ่ือ
สังคมนั้นผู้ที่เป็นผู้ให้ย่อมมีความรู้สึกที่ดีในฐานะที่ท าประโยชน์  มีความสุขในการที่ได้ให้  ส่วนผู้ที่เป็นผู้รับก็ได้
ประโยชน์และสังคมโดยรวมก็จะได้ประโยชน์ในที่สุด 

  วิชาชีพครูถือเป็นวิชาชีพชั้นสูงซึ่งบุคคลผู้ ใดที่ซึ่งจะมาประกอบวิชาชีพครูนั้น จ าเป็นที่จะต้องมี
จรรยาบรรณ คุณธรรมและจริยธรรมในตัวเองสูง โดยที่การมีจิตส านึกสาธารณะและการให้เพ่ือสังคมนั้นก็เป็นหน้าที่
หนึ่งของผู้ที่จะประกอบวิชาชีพครู เช่น การให้บริการความรู้ทางวิชาการเพ่ือพัฒนาคนในชุมชน  การปลูกฝัง
คุณธรรม จริยธรรมให้กับเยาวชนเพื่อเป็นการเสริมสร้างให้เยาวชนเป็นคนดีของสังคม สามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคม
ได้อย่างมีความสุข 

   สิ่งต่าง ๆ ที่ได้กล่าวมานี้ นิสิตสาขาวิชาคณิตศาสตร์ หลักสูตรการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ. 5 ปี) เป็นกลุ่ม
เยาวชนที่เรียกตัวเองว่า “นิสิตครูคณิตศาสตร์” ซึ่งพร้อมที่จะเป็นผู้ให้บริการความรู้ทางวิชาการแก่สังคมชุมชน ได้
เห็นถึงความส าคัญของการมีจิตส านึกเพ่ือสาธารณะและการให้เพ่ือสังคม ซึ่งการให้เพ่ือสังคมนี้จะจัดท าในรูปแบบ 
“การจัดการเรียนรู้ ... ผ่านกระบวนการคิด ... โดยใช้กิจกรรมเป็นสื่อกลาง” ซึ่งกิจกรรมเหล่านั้นได้มีการ
ออกแบบ สื่อการสอน วิธีการสอน ด้วยกระบวนการคิดที่สร้างสรรค์ ซึ่งได้เน้นกระบวนการจัดเ รียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ กิจกรรมดังกล่าวนี้ตัวนิสิตจะเป็นทั้งผู้ให้บริการความรู้ทางวิชาการแก่สังคมชุมชนและเป็นผู้รับที่ได้โอกาส
ที่จะได้แสดงความสามารถ มีเวทีส าหรับการแสดงออกในสิ่งที่ดี นิสิตจะได้รับมีโอกาสได้ฝึกฝน สร้างเสริม
ประสบการณ์โดยตรงจากการฝึกปฏิบัติการสอนโดยใช้กิจกรรมในการจัดการเรียนรู้ในสถานการณ์จริง 
   ดังนั้น นิสิตสาขาวิชาคณิตศาสตร์  (กศ.บ.) ร่วมกับคณะอาจารย์ประจ าภาควิชาคณิตศาสตร์   
คณะวิทยาศาสตร์   มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  จึงได้จัด “โครงการค่ายสู่ฝัน ... วันอัจฉริยะ” ขึ้นเพ่ือให้นิสิต
ได้มีโอกาสฝึกประสบการณ์ในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีกระบวนการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ เสริมสร้างและ
พัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านจิตส านึกสาธารณะให้กับนิสิตผ่านการฟัง การคิด และการปฏิบัติในสถานการณ์จริง  
ส่งเสริมให้นิสิตได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์โดยใช้กิจกรรมเป็นสื่อกลางและพัฒนาอัตลักษณ์นิสิตของมหาวิทยาลัย       
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ศรีนครินทรวิโรฒทางด้านการส่งเสริมจิตอาสาเพ่ือสังคมและการเสริมสร้างจิตส านึกสาธารณะอันจะเป็นการ
เสริมสร้างให้นิสิตเป็นบุคคลที่มีจิตอาสาเพื่อสังคมได้ในที่สุด 

5. วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 1. เพ่ือให้นิสิตได้ฝึกประสบการณ์ในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีกระบวนการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ      
 2. เพ่ือเสริมสร้างพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านจิตส านึกสาธารณะให้กับนิสิตผ่านการฟัง การคิด  และ 
              การปฏิบัติในสถานการณ์จริง   
 3. เพ่ือส่งเสริมให้นิสิตได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์โดยใช้กิจกรรมเป็นสื่อกลาง  
 4. เพ่ือพัฒนาอัตลักษณ์ของนิสิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒทางด้านการส่งเสริมจิตอาสาเพื่อสังคมและ 
              การเสริมสร้างจิตส านึกสาธารณะ   

6. คณะกรรมการบริหารโครงการ    
1. นายขวัญ  เพียซ้าย  คณะวิทยาศาสตร์ หมายเลขโทรศัพท์   089 - 1761353   
2. นางสุกัญญา  หะยีสาและ   คณะวิทยาศาสตร์   หมายเลขโทรศัพท์   087 - 0146510 
3. นางสาวญานิน  กองทิพย์  คณะวิทยาศาสตร์ หมายเลขโทรศัพท์   085 – 1609330 
4. นางสาวณหทัย  ฤกษ์ฤทัยรัตน์ คณะวิทยาศาสตร์ หมายเลขโทรศัพท์   089 – 1056762 
5. นายเอนก  จันทรจรูญ  คณะวิทยาศาสตร์ หมายเลขโทรศัพท์   099 – 3514550 
6. นายสายัณห์  โสธะโร  คณะวิทยาศาสตร์ หมายเลขโทรศัพท์   087 – 1109895 
7. นางเสริมศรี  ไทยแท้  คณะวิทยาศาสตร์ หมายเลขโทรศัพท์   081 – 8301799 
8. นางสาวจิตตินาถ  รัตนมุง  คณะวิทยาศาสตร์ หมายเลขโทรศัพท์   08087-6707481 

7. ระยะเวลาด าเนินโครงการ  
  1. ช่วงเตรียมงาน   ระหว่างวันที่ 24 ธันวาคม 2557 – วันที่ 25 ธันวาคม 2557 
  2. ช่วงด าเนินงานจริง    วันที่  26-28 ธันวาคม 2557 

8. สถานที่จัดโครงการ   
 โรงเรียนท่าช้างวิทยาคาร อ. ท่าช้าง จ. สิงห์บุรี 

9. ผลการด าเนินงาน 
 1. นิสิตได้ฝึกประสบการณ์ในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีกระบวนการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ      

 2. นิสิตได้มีกระบวนการเสริมสร้างพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านจิตส านึกสาธารณะให้กับนิสิตผ่านการฟัง  
    การคิด และการปฏิบัติในสถานการณ์จริง   

 3. นิสิตได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์โดยใช้กิจกรรมเป็นสื่อกลาง  
4. นิสิตได้มีการพัฒนาอัตลักษณ์ของนิสิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒทางด้านการส่งเสริมจิตอาสา 
    เพ่ือสังคมและการเสริมสร้างจิตส านึกสาธารณะ   
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10. ผู้เข้าร่วมโครงการ    
 1. อาจารย์ที่ปรึกษา       3   คน   
 2. นิสิตสาขาวิชาคณิตศาสตร์ (กศ.บ.)             48  คน      
 3. คร ู        3   คน 

4. นักเรียน               120   คน    
              รวมทั้งสิ้น            174   คน 

11. งบประมาณที่ใช ้
 จากงบรายได้ แผนงานขยายโอกาสและพัฒนาคุณภาพการศึกษา  ผลผลิต : ผู้ส าเร็จการศึกษา ด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ประจ าปีงบประมาณ 2558 

รายการ ขออนุมัติ เบิกจ่ายจริง หมายเหตุ 
1. ค่าอาหาร  (เหมาจ่าย) 10,000 10,000  

รวมเป็นเงิน 10,000 10,000  
 

12. ผลประเมินโครงการ    
 1. นิสิตได้ฝึกประสบการณ์ในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีกระบวนการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ      

 2. นิสิตได้มีกระบวนการเสริมสร้างพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านจิตส านึกสาธารณะให้กับนิสิตผ่านการฟัง  
    การคิด และการปฏิบัติในสถานการณ์จริง   

 3. นิสิตได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์โดยใช้กิจกรรมเป็นสื่อกลาง  
4. นิสิตได้มีการพัฒนาอัตลักษณ์ของนิสิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒทางด้านการส่งเสริมจิตอาสา 
    เพ่ือสังคมและการเสริมสร้างจิตส านึกสาธารณะ   

 

13. ปัญหา อุปสรรค และข้อเสนอแนะ  
............................................................................................................................. ........................ 
............................................................................................................................... ...................... 
............................................................................................................ ......................................... 

 

14. ข้อเสนอแนะ/แนวทางการน าผลการประเมินจากการจัดโครงการครั้งก่อนมาใช้ในครั้งนี้ (ถ้ามี) 
............................................................................................................................. ........................ 
.................................................................................................................................................... . 
............................................................................................................................. ........................ 
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15. ภาคผนวก 
 

   ยุทธศาสตร์ที่ 1   
พัฒนากระบวนการเรียนรู้ท่ีมี
ประสิทธิภาพและปลูกฝังคุณธรรม 
จริยธรรม 
 

เป้าประสงค์ที่  
1. มีระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสตูรให้มคีุณภาพ 
 2.  การวิจัยในช้ันเรยีนเพื่อปรบัปรุงการเรียนการสอน 
 3. มีระบบและกลไกในการพฒันาศักยภาพของนิสิตสู่สังคมอยา่งมีคุณธรรมและจริยธรรม 
 4. ผลิตบณัฑิตที่มศีักยภาพทางวิชาการมีคุณธรรม จริยธรรม เป็นที่ต้องการแก่สังคม 

กลยุทธ์  
 จัดกิจกรรมให้นิสิตได้รับการพัฒนา สติปัญญา สังคม อารมณ์ ร่างกาย และ 
      คุณธรรม จริยธรรม จากกิจกรรมวิชาการ 

 ยุทธศาสตร์ที่ 2 
สนับสนุนการท าวิจัยและผลักดังาน
วิจัยสู่ระดับสากล 

เป้าประสงค์ที่  
 1  มีระบบและกลไกสนับสนนุงานวิจัยท่ีมีประสิทธิภาพและคณุภาพ  
 2  สร้างระบบเครือข่ายความร่วมมือท้ังในระดับชาติและนานาชาติ  
 3 น าผลงานวิจยัและนวตักรรมที่มีคุณภาพไปใช้ประโยชน์ทั้งในระดับชาติและระดบันานาชาต ิ
กลยุทธ์  
……………………………………………………………………………………………….. 

 ยุทธศาสตร์ที่ 3 
พัฒนาองค์ความรู้ งานวิจัยและ 
การเรียนการสอนอย่างบูรณาการ 
เพ่ือการบริการวิชาการ 

เป้าประสงค์ที่  
 1  มีระบบกลไกในการบริการวิชาการ 
 2  การให้บริการวิชาการที่มีประสิทธิผลและประสิทธภิาพเป็นทีย่อมรับในระดับชาติและนานาชาติ 
 3 สร้างระบบเครือข่ายความรว่มมือท้ังในระดับชาติและนานาชาต ิ 
กลยุทธ์  
……………………………………………………………………………………………….. 

 ยุทธศาสตร์ที่ 4 
สร้างระบบและกลไกในการจัดการ 
ความรู้และส่งเสริมวัฒนธรรมองค์กร 
เพ่ือการบริหารที่มีประสิทธิภาพ 

เป้าประสงค์ที่  
 1  มีระบบบริหารงบประมาณที่มีประสิทธิภาพ 
 2 พัฒนาให้เป็นองค์กรการเรยีนรู ้(จัดการความรูด้้านบริการวิชาการ)  
 3  พัฒนาระบบฐานข้อมูลเพือ่การเรียนการสอนและการบริหารที่มีประสิทธิภาพ 
 4  การพัฒนาสมรรถนะหลักของบุคลากร เป็นไปตาม core competency 
 5  มีการก ากับดูแลการท างานด้วยระบบประกันคณุภาพการศกึษา 
กลยุทธ์  
……………………………………………………………………………………………….. 

 การประกันคุณภาพการศึกษาส าหรับหน่วยงานการเรียนการสอน   
องค์ประกอบที่ 3  กิจกรรมพัฒนานิสิต 
                  ตัวบ่งชี้ที่ 3.1 ระบบกลไกการให้จ าปรึกษาและบริการด้านข้อมูลข่าวสาร 

         5.2 กระบวนการการบริการวิชาการให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม  
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ภาคผนวก 2  ค าสั่งแต่งตัง้กรรมการ 
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ภาคผนวก 3  ลายเซ็นผู้เข้าร่วมโครงการ 
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ภาคผนวก 4  แบบ/ผลประเมินโครงการ 
สรุปผลจากการประเมินโดยใช้แบบสอบถามโครงการค่ายสู่ฝัน ... วันอัจฉริยะ 

วันที่ 26 – 28 ธันวาคม 2557 
ณ โรงเรียนท่าช้างวิทยาคาร อ าเภอท่าช้าง จังหวัดสิงห์บุรี 

 

 ผลสรุปโครงการค่ายสู่ฝัน .. วันอัจฉริยะ ณ โรงเรียนท่าช้างวิทยาคาร อ าเภอท่าช้าง จังหวัดสิงห์บุรี ให้กับ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ในวันที่ 26 – 28 ธันวาคม 2557 พบว่ามีผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 121 คน 
เป็นครู 5 ท่านและนักเรียน 116 คน ซึ่งเป็นแบบสอบถามที่แบ่งคะแนนจากความพึงพอใจเป็น 5 ระดับซึ่งจ าแนก
คะแนนได้ดังนี้ คือ 
 ระดับ มากที่สุด 4 คะแนน 
  มาก  3 คะแนน 
  ปานกลาง 2 คะแนน 
  น้อย  1 คะแนน 
  น้อยที่สุด 0 คะแนน 
 และสามารถสรุปคะแนนเฉลี่ยจากแบบสอบถาม (เต็ม 4 คะแนน) โดยแบ่งเป็นแต่ละด้านดังนี้ 
 ด้านกิจกรรม 
 กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์ คิดเป็น 3.81 คะแนน (ดีมาก) 
 กิจกรรม Walk Rally คิดเป็น 3.72 คะแนน (ดีมาก) 
 กิจกรรมมหกรรมงานวัด คิดเป็น 3.86 คะแนน (ดีมาก) 
 กิจกรรมละครปัญหาปลายเปิด คิดเป็น 3.74 คะแนน (ดีมาก) 
 กิจกรรมห้องเรียนหรรษา คิดเป็น 3.64 คะแนน (ดีมาก) 
 กิจกรรมมหกรรมกีฬาสีสู่ฝันเกมส์ คิดเป็น 3.83 คะแนน (ดีมาก) 
 กิจกรรมรอบกองไฟ คิดเป็น 3.89 คะแนน (ดีมาก) 
 การจัดกจิกรรมของวิทยากร คิดเป็น 3.83 คะแนน (ดีมาก) 
 ประโยชน์ที่ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม คิดเป็น 3.78 คะแนน (ดีมาก) 
 ด้านอ่ืนๆ 
 ความเหมาะสมของสถานที่ในการจัดกิจกรรม คิดเป็น 3.56 คะแนน (ดีมาก) 
 ระยะเวลาในการจัดโครงการ คิดเป็น 3.49 คะแนน (ดี) 
 ความประทับใจโดยภาพรวม คิดเป็น 3.92 คะแนน (ดีมาก) 
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นอกจากนี้ยังมีคณะครูและนักเรียนได้ให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม เช่น 
 - อยากให้มีการจัดกิจกรรมลักษณะเช่นนี้อีก 
 - อยากให้เพิ่มระยะเวลาในการจัดโครงการ 
 - ประทับใจในกิจกรรมฐานปริศนาขาววิ้งค์ อ้ิงค์ อ้ิงค์ เพราะเป็นกิจกรรมที่เข้าใจง่ าย และเป็นเรื่อง
 ใกล้ตัว 
 - ชอบกิจกรรม Walk Rally และกิจกรรมห้องเรียนแสนสนุก เพราะได้ทั้งความรู้และความสนุกสนาน 
 - ชอบกิจกรรมงานวัด เพราะมีความสนุกสนาน ฝึกการคิดค านวณ และสอนคุณธรรมหลาย ๆ เรื่อง 
 - ชอบกิจกรรมรอบกองไฟ เพราะมีความสนุกสนาน และประทับใจในการแสดงของพ่ี ๆ 
 - ชอบกิจกรรมกีฬาสี เพราะมีกีฬาที่สนุกสนานและไม่เคยพบมาก่อน รวมถึงฝึกความสามัคคีอีกด้วย 
 - อยากได้กิจกรรมแบบไม่ค้างคืน 
 
 ภายหลังการด าเนินโครงการในการจัดโครงการนี้เสร็จสิ้นเรียบร้อยแล้วนั้น ภาควิชาคณิตศาสตร์ คณะ
วิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ได้จัดให้มีการเผยแพร่กิจกรรมในโครงการดังกล่าว และมีการร่วม
อภิปรายแลกเปลี่ยนแนวคิดในการจัดกิจกรรม รวมถึงให้ข้อเสนอแนะในการปรับปรุงการท ากิจกรรม ในการจัด
โครงการครั้งต่อ ๆ ไป 
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ภาคผนวก 5  ภาพกิจกรรม 
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โครงการค่ายสู่ฝัน ... วันอัจฉริยะ 
วันที่ 26 – 28 ธันวาคม พ.ศ. 2557 

ณ โรงเรียนบ้านท่าช้างวิทยาคาร อ าเภอท่าช้าง จังหวัดสิงห์บุรี 
จัดโดย นิสิตสาขาวิชาคณิตศาสตร์ หลักสูตรการศึกษาบัณฑิต 

ภาควิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
กล่าวน า 
 
 ภาควิชาคณิตศาสตร์ได้จัดท าโครงการค่ายสู่ฝัน … วันอัจฉริยะ ณ โรงเรียนบ้านท่าช้างวิทยาคาร อ าเภอท่า
ช้าง จังหวัดสิงห์บุรี ให้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ในวันที่ 26 – 28 ธันวาคม พ.ศ. 2557  โดยมี
วัตถุประสงค์ของโครงการดังต่อไปนี้ 
  1. เพ่ือให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์และต่อตัวครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ 
 2. เพ่ือให้นักเรียนได้พัฒนากระบวนการในการท างานกลุ่ม และสามารถอาศัยร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้ 
 3. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงนอกเหนือจากการเรียนในห้องเรียนและน าไปใช้ใน 
ชีวิตประจ าวันได้ 
 4. เพ่ือให้นักเรียนได้รู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
  5. เพ่ือให้นิสิตได้ฝึกประสบการณ์ในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีกระบวนการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ 
 6. เพ่ือเสริมสร้างพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านจิตส านึกสาธารณะให้กับนิสิตผ่านการฟังการคิด และการ
ปฏิบัติในสถานการณ์จริง   
 7. เพ่ือส่งเสริมให้นิสิตได้ใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์โดยใช้กิจกรรมเป็นสื่อกลาง 
  
 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากการจัดกิจกรรมในครั้งนี้ ได้แก่ 
 1. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์และต่อตัวครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์มากข้ึน 
 2. นักเรียนพัฒนากระบวนการในการท างานกลุ่ม และสามารถอาศัยร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้ 
 3. นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงนอกเหนือจากการเรียนในห้องเรียนและสามารถน าไปใช้ใน 
ชีวิตประจ าวันได้ 
 4. นักเรียนรู้จักใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม 
 5. นิสิตได้ฝึกประสบการณ์ในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน และมีกระบวนการท างานอย่างมีประสิทธิภาพ 
 6. นิสิตได้พัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านจิตส านึกสาธารณะให้กับนิสิตผ่านการฟังการคิด และการปฏิบัติใน
สถานการณ์จริง   
 7. นิสิตสามารถใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์โดยใช้กิจกรรมเป็นสื่อกลาง 



  16 

ภาควิชาคณติศาสตร์  ปีการศึกษา 2557 

 
การเตรียมการกิจกรรมค่ายสู่ฝัน ... วันอัจฉริยะ 
 
 ก่อนการจัดกิจกรรม คณะนิสิตและอาจารย์ได้ร่วมกันประชุมวางแผนการด าเนินงานตั้งแต่เดือนตุลาคม 
พ.ศ. 2557 เป็นต้นมา โดยการประชุมในแต่ละครั้งจะเป็นการประชุมเพ่ือหาวิทยากรในต าแหน่งหน้าที่ต่าง ๆ วาง
แผนการจัดกิจกรรม ท าความเข้าใจและรายงานความคืบหน้าของการจัดกิจกรรมในแต่ละฝ่าย อีกทั้งในช่วงเวลา
ก่อนการจัดกิจกรรม นิสิตได้ด าเนินการจัดหางบสนับสนุนการจัดกิจกรรมดังกล่าว ทั้งที่ได้รับการสนับสนุนจาก
ภาควิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ หน่วยงานเอกชน หรือแม้กระทั่งได้รับการ
บริจาคจากบุคคลทั่วไป ซึ่งนับว่าเป็นเรื่องท่ีน่ายินดีเป็นอย่างมาก 
 นอกจากนี้ตัวแทนนิสิตผู้จัดโครงการได้เดินทางไปยังสถานที่ที่จะใช้จัดกิจกรรมนั่นคือ โรงเรียนท่าช้างวิทยาคาร 
อ าเภอท่าช้าง จังหวัดสิงห์บุรี เป็นการส ารวจสถานที่จริง เพ่ือน ามาวางแผนการจัดกิจกรรม รวมถึงเป็นการ
ประชาสัมพันธ์ค่ายแก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นได้รับทราบ และเป็นการขออนุญาตจัดกิจกรรมจาก
ผู้อ านวยการโรงเรียนอีกด้วย 
 

  
 

  
การจัดหางบประมาณในการจัดกิจกรรมค่ายสู่ฝัน ... วันอัจฉริยะ ซึ่งได้รับการสนับสนุนอย่างดีย่ิง 
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จัดเตรียมสถานที่ในการจัดกิจกรรม 
 
 ส าหรับการจัดกิจกรรมนั้นคณะนิสิตและอาจารย์ได้ออกเดินทางจากมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ในวันที่ 
25 ธันวาคม พ.ศ. 2557 ไปยังโรงเรียนท่าช้างวิทยาคาร อ าเภอท่าช้าง จังหวัดสิงห์บุรี โรงเรียนที่จะใช้จัดกิจกรรม 
เพ่ือเตรียมความพร้อมของสถานที่ และวางแผนด าเนินกิจกรรมในข้ันตอนต่อไป  
 เมื่อคณะนิสิตและอาจารย์ได้เดินทางถึงโรงเรียนท่าช้างวิทยาคาร อ าเภอท่าช้าง จังหวัดสิงห์บุรีแล้วนั้น ได้มี
การร่วมประชุมเพ่ือแบ่งงานตามหน้าที่ต่าง ๆ  และช่วยกันจัดเตรียมสถานที่ให้พร้อมส าหรับการท ากิจกรรมในวัน
ต่อไป 
 

  
 

  
การจัดเตรียมสถานที่ในการจัดกิจกรรมค่ายสู่ฝัน ... วันอัจฉริยะ 

 
 

 ในช่วงบ่ายของวันที่ 25 ธันวาคม 2557 หลังจากที่คณะนิสิตและอาจารย์ได้เสร็จสิ้นการพัฒนาและ
จัดเตรียมสถานที่โรงเรียนในการจัดค่ายครั้งนี้แล้ว นิสิตก็ได้ประชุมร่วมกันเกี่ยวกับรายละเอียดของกิจกรรมอีกครั้ง
หนึ่ง มีการสาธิตและทดลองเล่นกิจกรรมที่จะจัดขึ้นเพื่อให้ทุกคนรับรู้และเข้าใจตรงกันให้มากยิ่งขึ้น 
 



  18 

ภาควิชาคณติศาสตร์  ปีการศึกษา 2557 

  

  
 

 
การประชุมรายละเอียดกิจกรรมและสาธิตทดลองเล่นกิจกรรมต่างๆ 
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เร่ิมต้นสร้างฝันให้น้อง ๆ 
 
 เช้าวันที่ 26 ธันวาคม พ.ศ. 2557 เป็นวันเริ่มต้นของการท ากิจกรรมค่ายสู่ฝัน … วันอัจฉริยะ ในช่วงเช้าของ
วันนี้มีการลงทะเบียนให้น้อง ๆ นักเรียนที่มาร่วมกิจกรรม หลังจากนั้นก็จะเป็นช่วงเวลาของการท าพิธีเปิดโครงการ
ค่ายสู่ฝัน … วันอัจฉริยะ ในครั้งนี้ 

 

  
 

  
 

 
เริ่มต้นสร้างฝันให้น้อง ๆ ... กิจกรรมรับลงทะเบียนและพิธีเปิดค่าย 
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กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์และแนะน ากฎระเบียบค่าย 
 
  กิจกรรม กลุ่มสัมพันธ์และแนะน ากฎระเบียบค่าย เป็นกิจกรรมที่จัดขึ้นเพ่ือให้ น้อง ๆ นักเรียนมี
ความคุ้นเคยกับเพ่ือน ๆ ต่างห้องและพ่ี ๆ วิทยากรที่ไปจัดกิจกรรม จากนั้นจะใช้วิธีสันทนาการเพ่ือให้น้อง ๆ 
นักเรียนจับกลุ่มแบบคละห้องเรียน ให้น้อง ๆ ท าความรู้จักคุ้นเคยกันมากขึ้น จะได้ท ากิจกรรมร่วมกันอย่าง
สนุกสนานและมีความสุข 
 

  
กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์และแนะน ากฎระเบียบค่าย 

  
กิจกรรมกลุ่มสัมพันธ์และแนะน ากฎระเบียบค่าย 

กิจกรรม Walk Rally 
 เป็นกิจกรรมที่ก าหนดให้น้อง ๆ นักเรียนเข้ากิจกรรมฐานตามท่ีก าหนด โดยในแต่ละฐานนั้นได้มีการกระตุ้น
ให้น้อง ๆ นักเรียนน าความรู้ ทักษะและกระบวนการคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาที่แต่ละฐานก าหนดขึ้น โดย
ในกิจกรรม Walk Rally  ได้ก าหนดฐานกิจกรรมไว้ทั้งหมด 5 ฐานด้วยกัน ซึ่งจ าแนกตามสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ดังนี้ 
  1. ปริศนาขาววิงค์ อ้ิงค์ อ้ิงค์ 
  2. วิ่งกะลาวัด 
  3. หัว ไหล่ ตูด 
  4. รถไฟฟ้ามาหาสมการ 
  5. หอคอยปิงปอง 
 ส าหรับรายละเอียดของแต่ละกิจกรรมในแต่ละฐานมีดังต่อไปนี้ 
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ฐานกิจกรรมที่ 1 ปริศนาขาววิงค์ อิ้งค์ อิ้งค์ 
สาระท่ี 1 จ านวนและการด าเนินการ 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียงล าดับการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ด้านการค านวณได้อย่างถูกต้อง 
อุปกรณ์ 
 1. กระดานค าถาม 
 2. แผ่นป้ายค าตอบ ก และแผ่นป้ายค าตอบ ข 
 3. ตารางเดิน 
วิธีการเล่น 
 1. ให้นักเรียนทั้งสองสีอยู่บนตารางเดินในช่องแรก 
 2. แจกแผ่นป้ายค าตอบ ก และแผ่นป้ายค าตอบ ข อย่างละ 1 แผ่นต่อหนึ่งคน เพ่ือใช้ตอบค าถาม โดยผู้
ด าเนินกิจกรรมจะมีกระดานค าถาม และนาฬิกาจับเวลา โดยให้เวลาในการอ่านโจทย์และคิดค าตอบ ประมาณ 15 – 
20 วินาทีต่อหนึ่งข้อ  
 3. เมื่อหมดเวลาจะให้นักเรียนชูแผ่นป้ายค าตอบ ถ้าตอบผิดจะยืนอยู่ช่องเดิม แต่ถ้าตอบถูกจะได้เดินไปยัง
ช่องถัดไปเรื่อยๆ จนถึงช่องสุดท้ายนั่นคือ ผู้ชนะ ซึ่งสีที่มีผู้ชนะมากกว่าจะได้คะแนน 1000 แต้ม แต่ผู้แพ้จะได้
คะแนน 500 แต้ม ส าหรับนักเรียนที่อยู่ในช่องที่มีคะแนนจากการตอบต าถามสูงสุดและนักเรียนที่อยู่ในช่องที่มี
คะแนนจากการตอบค าถามต่ าสุดจะโดนทาแป้งเพ่ือความสนุกสนาน 
 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ 
 1. การแก้ปัญหา นักเรียนใช้ความรู้เรื่องการบวก การลบ การคูณ การหาร ในการแก้โจทย์คณิตศาสตร์ที่
ก าหนดให ้
 2. การให้เหตุผล นักเรียนวิเคราะห์โจทย์ที่ได้รับเพื่อหาค าตอบ 
 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 

1. นักเรียนสามารถเรียงล าดับการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ด้านการค านวณได้อย่างถูกต้อง 
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ฐานกิจกรรมที่ 1 ปริศนาขาววิงค์ อ้ิงค์ อ้ิงค์ 

ฐานกิจกรรมที่ 2 วิ่ง กะลา วัด 

สาระท่ี 2 การวัด 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถประมาณค่าความยาวของสิ่งของต่างๆได้  
 2. เพ่ือให้นักเรียนเลือกใช้อุปกรณ์ในการวัดได้อย่างเหมาะสม 
 3. เพ่ือให้นักเรียนมีการใช้ทักษะกระบวนการในการแก้ปัญหาและทักษะกระบวนการในการท างานเป็นกลุ่ม
เพ่ือแก้ไขปัญหาที่ก าหนดได ้
 4. เพ่ือให้นักเรียนอธิบายและให้เหตุผลในการเลือกใช้อุปกรณ์ในการวัดสิ่งของต่างๆได้ 
อุปกรณ์ 
 อุปกรณ์ท่ีใช้วัด :  ไม้บรรทัด  ตลับเมตร  สายวัด ไม้โปรแทร็คเตอร์   
 อุปกรณ์ท่ีถูกวัด : ลูกบอล  หนังสือ ใบไม้  ขวดน้ า  ส้ม  กล่องนม  ฯลฯ   
วิธีการเล่น 
 1. แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 ทีม 
 2. ให้แต่ละทีมส่งตัวแทนออกมาเพ่ือเป็นคนเดินกะลาไปสุ่มหยิบสิ่งของที่จะวัดในกล่อง (โดยกล่องที่ใส่ของ
นั้นจะเป็นกล่องทึบ ผู้เล่นที่หยิบจะไม่สามารถมองเห็นได้ว่าสิ่งของด้านในคืออะไรบ้าง) เมื่อหยิบสิ่งของขึ้นมาแล้ว ให้
ผู้เล่นเดินกะลากลับไปยังทีมของตนเอง เพื่อให้สมาชิกในทีมช่วยกันคาดคะเนความยาวจากโจทย์ที่ก าหนดบนสิ่งของ
นั้นและคิดวิเคราะห์ว่าจะใช้อุปกรณ์การวัดอะไรในการวัดสิ่งของที่หยิบมาได้ จากนั้นบันทึกลงไปในใบกิจกรรมว่า
หยิบสิ่งของอะไรมา  ได้ค่าท่ีสมาชิกในกลุ่มคาดคะเนนั้นเป็นอย่างไร และจะใช้อุปกรณ์อะไรในการวัด 
 3. เมื่อได้ข้อสรุปของกลุ่มแล้วว่าจะใช้อุปกรณ์อะไรในการวัด ก็ส่งตัวแทนเดินกะลา ไปหยิบอุปกรณ์ที่
ต้องการมา 
 4. เมื่อได้อุปกรณ์ในการวัดมาแล้วก็ท าการวัดความยาวตามโจทย์ที่อยู่บนสิ่งของ จากนั้นจดบันทึกลงไปใน
ใบกิจกรรมและท าการเปรียบเทียบค่าจากการคาดคะเนและค่าจากการวัดจริงว่ามีค่าคลาดเคลื่อนเท่าใด (โดยพ่ีฐาน
จะอยู่ประจ าแต่ละทีม คอยตรวจสอบว่าผู้ เล่นวัดความยาวได้ใกล้เคียงแล้วหรือยังถ้ายังไม่ใกล้เคียงก็จะยังไม่ให้ไป
หยิบสิ่งของในรอบถัดไป)  
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 5. ท าซ้ าข้อ 1 ถึง 4 จนหมดเวลาที่ก าหนด และตัดสินแพ้ชนะ ว่าใครวัดได้จ านวนชิ้นมากกว่ากัน 
 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ 
          1. การแก้ปัญหา หากผู้เล่นสุ่มหยิบสิ่งของมา แล้วอุปกรณ์การวัดที่เหมาะสมกับสิ่งนั้นๆไม่มีหรือทีมฝ่ายตรง
ข้ามมาหยิบไปใช้แล้ว ก็ต้องช่วยกันแก้ปัญหาว่าจะวัดสิ่งของนั้นอย่างไร 
 2. การให้เหตุผล เมื่อเล่นจนครบก าหนดเวลา พ่ีฐานจะถามแต่ละกลุ่มว่า เพราะเหตุใดจึงเลือกใช้อุปกรณ์ใน
การวัดชนิดนี้ 
 3. การสื่อสาร การสื่อความหมาย การน าเสนอ ตอนที่พ่ีฐานถามเหตุผลในการเลือกใช้อุปกรณ์การวัด ผู้เล่น
จะต้องอธิบายให้พี่ฐานและเพ่ือนๆเข้าใจได้ว่าเพราะอะไรถึงเลือกแบบนี้ 
 4. ความคิดสร้างสรรค์ หากไม่มีอุปกรณ์การวัดที่เหมาะสมเหลืออยู่ ผู้เล่นในทีมต้องพยายามคิดให้ได้ว่ าจะ
ใช้อะไรในการวัด เพ่ือให้ได้ค่าคลาดเคลื่อนน้อยที่สุด 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. นักเรียนสามารถประมาณค่าความยาวของสิ่งของต่างๆ ได้ 
 2. นักเรียนสามารถเลือกใช้อุปกรณ์ในการวัดได้อย่างเหมาะสม 
 3. นักเรียนมีการใช้ทักษะกระบวนการในการแก้ปัญหาและทักษะกระบวนการในการท างานเป็นกลุ่มเพ่ือ
แก้ไขปัญหาที่ก าหนดได ้
 4. นักเรียนสามารถอธิบายและให้เหตุผลในการเลือกใช้อุปกรณ์ในการวัดสิ่งของต่างๆได้ 
 

  
 

  
ฐานกิจกรรมที่ 2 ว่ิง กะลา วัด 
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ฐานกิจกรรมที่ 3 หัว – ไหล่ - ตูด 
สาระท่ี 3 เรขาคณิต 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถบอกรูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิตได้ถูกต้อง 
 2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้ภายในเวลาที่ก าหนด 
 3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถใช้ทักษะในการสื่อสารได้ดี 
อุปกรณ์ 
 1. รูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิต เช่น ลูกบาศก์ ปริซึมฐานห้าเหลี่ยม พีระมิดฐานสี่เหลี่ยม พีระมิ ดฐาน
สามเหลี่ยม เป็นต้น 
 2. รูปเต๋าขนาดใหญ่ 2 ลูก 
 3. ผ้า หรือ ไวนิล 
 4. กระดาษ A4  
 5. ปากกาสี ดินสอ ยางลบ 
 6. คัตเตอร์ 
วิธีการเล่น 
 1. ให้ผู้เล่นแบ่งออกเป็น 2 ทีมตามป้ายชื่อ 
 2. ให้ผู้เล่นแต่ละทีมตัดลูกบาศก์ ให้ออกเป็นรูปคลี่ โดยให้ตัดตามสันและชิ้นส่วนไม่ขาดออกจากกัน 
 3. พ่ีฐานให้ผู้เล่นดูรูปทรงเรขาคณิต แล้วให้ผู้เล่นคิดรูปคลี่ที่เป็นไปได้ของรูปทรงเรขาคณิตนั้น 
 4. ในแต่ละทีมต้องโยนลูกเต๋า 1 ครั้ง (ในลูกเต๋าจะมีด้านทั้งหมด 6 ด้าน คือ มือ เท้า หัว เข่า ไหล่ ก้น) 
 5. ผู้เล่นในแต่ละทีมต้องใช้อวัยวะที่ลูกเต๋าท้ัง 2 ลูกขึ้นหน้านั้น แตะรูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิตที่พ่ีฐานให้ดู 
 กรณีท่ี 1 ลูกเต๋าทั้ง 2 ลูกขึ้นหน้าเหมือนกัน 
 ผู้เล่นในแต่ละทีมจะต้องแตะรูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิตนั้นตามที่พ่ีฐานบอก ด้วยอวัยวะที่ลูกเต๋าขึ้นหน้า 
ซึ่งในรูปนั้นจะต้องมีอวัยวะเดียวกันของ 2 คนในทีมเดียวกัน เช่น รูปคลี่ของลูกบาศก์ต้องมี มือ 2 มือ ของเพ่ือนใน
ทีมเดียวกัน หากโยนลูกเต๋าข้ึนหน้า “มือ” ทั้ง 2 ลูก 
 กรณีท่ี 2 ลูกเต๋าทั้ง 2 ลูกขึ้นหน้าต่างกัน 
 ผู้เล่นในแต่ละทีมจะต้องแตะรูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิตนั้นตามที่พ่ีฐานบอก ด้วยอวัยวะที่ลูกเต๋าขึ้นหน้าทั้ง 
2 อวัยวะในรูปนั้น และต้องเป็นทีมเดียวกันด้วย 
 6. นอกจากจะต้องแตะรูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิตแล้ว ผู้เล่นก็ต้องใช้อวัยวะใดก็ได้ในร่างกายแตะเพ่ือน
ร่วมทีมด้วย 
 7. รูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิตรูปหนึ่งสามารถแตะได้เพียง 2 คนในทีมเดียวเท่านั้น ในแต่ละรอบการแข่งกัน
จะให้เวลารอบแรก 1 นาที และจะลดเวลาในการเล่นแต่ละรอบไปเรื่อยๆ 
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 8. หากผู้เล่นคนใดแตะรูปผิด หรือ แตะด้วยอวัยวะอ่ืนนอกจากที่ลูกเต๋าขึ้นหน้า หรือ ไม่มีส่วนใดในร่างกาย
แตะกับเพ่ือนร่วมทีม หรือ ไม่สามารถแตะรูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิตได้ทันเวลา หรือ รูปนั้นมีอวัยวะของคน เดียว
เท่านั้น ผู้เล่นคนดังกล่าวก็จะตกรอบไป  
 9. เมื่อหมดรอบนั้นไปแล้ว ก็จะขึ้นรอบใหม่โดยคนที่ตกรอบไปแล้ว จะหมดสิทธิ์ในการไปแตะรูปคลี่ แต่
สามารถช่วยเพื่อนในทีมในการคิดรูปแบบคลี่ของข้อถัดไปได้ แข่งจนกว่าจะมีทีมใดทีมหนึ่งไม่เหลือผู้เล่น อีกทีมก็จะ
เป็นผู้ชนะ  
 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ใช้  
 1. การแก้ปัญหา ผู้เล่นในทีมต้องช่วยกันคิดรูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิตที่พ่ีฐานบอกพร้อมทั้งแก้ปัญหาใน
การที่จะให้ร่างกายสัมผัสกับเพ่ือนในทีมภายในเวลาที่ก าหนด    
 2. การให้เหตุผล ผู้เล่นสามารถเลือกรูปคลี่ที่สอดคล้องกับรูปทรงเรขาคณิตที่พ่ีฐานบอกได้หลากหลาย
รูปแบบ 
 3. การสื่อสาร, การสื่อความหมาย และการน าเสนอ เพ่ือนในทีมจ าเป็นต้องสื่อสารให้ตรงกันภายใน 
กลุ่มว่าค าตอบคืออะไร และมีการวางแผนต าแหน่งในการเลือกรูปเพื่อให้ทุกคนในทีมเข้ารอบ 
 4. การเชื่อมโยงความรู้กับศาสตร์อ่ืนๆ เช่น พลศึกษา ในการออกแบบท่าทางที่จะช่วยผ่อนแรง และพยุง
ร่างกายให้มั่นคงที่สุด 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. นักเรียนได้รับความรู้เรื่อง รูปคลี่ของรูปทรงเรขาคณิตแบบต่างๆ 
 2. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ 
 3. นักเรียนเกิดการปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนในกลุ่ม 

  

  
ฐานกิจกรรมที่ 3 หัว ไหล่ ตูด  
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ฐานกิจกรรมที่ 4 รถไฟฟ้ามาหาสมการ 
สาระท่ี 4  พีชคณิต 
จุดประสงค์ 

1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่ก าหนดให้ได้ 
อุปกรณ์ 
 1. เชือกฟาง 
 2. เทปกาว 
 3. กระดาษโจทย์ 
วิธีการเล่น 
 1. แบ่งผู้เล่นออกเป็นสองทีม โดยให้แต่ละทีมยืนอยู่บนตาราง 8x8 โดยยืนอยู่คนละฝั่งดังรูป 
 

 
 
 2. ให้ผู้เล่นตอบค าถามจากโจทย์ที่ก าหนดให้  โดยจับเวลาค าถามละ  30  วินาที  หากผู้เล่นให้เพ่ือนช่วย
ตอบค าถามเวลาในการตอบจะลดลงเหลือ 15  วินาที  โดยเริ่มที่ผู้เล่นคนสุดท้ายของแถวแต่ละแถว 
 กรณีท่ีผู้เล่นคนสุดท้ายของแถวตอบถูกด้วยตนเอง 
 ผู้เล่นคนนั้นจะได้ย้ายไปยืนอยู่หน้าหัวแถวเป็นจ านวนสองช่อง ส่วนผู้เล่นคนอ่ืนๆเลื่อนขึ้นมาคนละช่อง   
(ตามลูกศรสีแดง) 
 กรณีท่ีผู้เล่นคนสุดท้ายของแถวให้เพ่ือนช่วยตอบ 
 ผู้เล่นคนนั้นจะได้ย้ายไปยืนอยู่ต าแหน่งหน้าหัวแถว (ตามลูกศรสีเขียว) 
 กรณทีี่ผู้เล่นตอบค าถามผิด 
 ผู้เล่นคนนั้นจะยืนอยู่ที่เดิม 
 3. เมื่อเกมด าเนินไปจนผู้เล่นอีกทีมเลื่อนไปซ้อนกับผู้เล่นอีกทีมที่อยู่ท้ายแถว ผู้เล่นทีมที่ถูกซ้อนจะต้องออก
จากเกม 
 4. ทีมใดเหลือผู้เล่นมากที่สุดจะเป็นผู้ชนะ 
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ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ 
 1. การแก้ปัญหา โดยใช้กระบวนการคิดในการแก้โจทย์สมการที่ก าหนดให้ 
 2. การให้เหตุผล นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการหาค าตอบของสมการได้ 
 3. การสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอทางคณิตศาสตร์  นักเรียนได้ใช้กระบวนการสื่อสารใน
การตอบค าถามและใช้ทักษะการน าเสนอในการอธิบายค าตอบที่เกิดข้ึน 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 1, นักเรียนสามารถแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวที่ก าหนดให้ได้ 
 

  
 

 
ฐานกิจกรรมที่ 5 หอคอยปิงปอง 
สาระท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถหาค่าและเลือกใช้ค่ากลางของข้อมูลที่เหมาะสมได้ 
อุปกรณ์ 
 1. ลูกปิงปองหมายเลขต่างๆ 
 2. แผ่นใส 
 3. เทปกาว 
 4. กล่องส าหรับใส่ลูกปิงปอง 
 
 

ส าหรับท าหอคอย 
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วิธีการเล่น 
 1. แบ่งนักเรียนออกเป็นสองกลุ่ม 
 2. พ่ีฐานอธิบายวิธีการหาค่าเฉลี่ยของข้อมูล, ฐานนิยม และ มัธยฐาน โดยนักเรียนเป็นตัวแทนข้อมูล 
 3. จัดนักเรียนยืนเป็น 2 แถว และต าแหน่งของพ่ีดังรูป (ต าแหน่ง pos ส าหรับนักเรียนวิ่งระหว่างเล่น) 
 

 
 4. จัดให้นักเรียน 4 คนแรกจากหัวแถว ยืนที่ pos 1, pos 2, pos 3 และ pos 4 ตามล าดับ 
 5. ให้นักเรียนวิ่งไปหยิบลูกปิงปองหมายเลขต่างๆ (มี 1 ถึง 5) ในกล่องแล้วใส่ลงไปในหอคอยของกลุ่ม
ตนเองในแนวลูกศรดังรูปภายในเวลา 10 นาท ีโดยนักเรียนแต่ละต าแหน่งมีหน้าที่ดังต่อไปนี้ 
นักเรียนที่ยืนที่ pos 1 จะต้องรอนักเรียน pos 2 ตอบค าถามอย่างง่าย จากพ่ีฐานเสร็จก่อน ถึงจะวิงไปยัง pos 2 ได้ 
(จะมีพ่ีกลุ่มดูแลที่ pos 1) 
นักเรียนที่ยืนที่ pos 2 ตอบค าถามจากพ่ีฐานให้ได้ โดยมีนักเรียนที่ยืนที่ pos 4 ช่วยตอบค าถาม เมื่อนักเรียน pos 2 
ตอบค าถามได้แล้ว นักเรียน pos 4 ก็จะวิ่งไปหยิบลูกปิงปอง 
นักเรียน pos  2 ต่อท้ายแถวที่ต าแหน่ง pos 3 แล้วนักเรียน pos 3 ขึ้นมาเป็นหัวแถวเตรียมวิ่งที่ pos 4 ส่วน
นักเรียนที่วิ่งไปหยิบลูกปิงปองก็ต่อกลับไปท้ายแถวของฝั่งรอตอบ 
 6. เมื่อหมดเวลา พ่ีฐานจะให้นักเรียนช่วยกันค านวณค่าเฉลี่ย, มัธยฐาน และฐานนิยมของกลุ่มของตนเอง 
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 7. พ่ีฐานจะให้นักเรียนเลือกค่ากลางของข้อมูลอย่างใดอย่างหนึ่งมาเป็นคะแนนของกลุ่มของตนเอง แล้ว
ถามว่าเพราะเหตุใดถึงเลือกค่ากลางนั้นมาเป็นคะแนน 
8. สรุปกิจกรรม 
 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ 
 1. การแก้ปัญหา นักเรียนสามารถหาวิธีน าข้อมูลจากหอคอยปิงปองมาจัดเรียงใหม่ เพ่ือหาค่าเฉลี่ย ฐาน
นิยมและมัธยฐานได ้
 2. การให้เหตุผล นักเรียนสามารถให้เหตุผลในการตัดสินใจเลือกค่ากลางของกลุ่มของตนเองได้ 
 3. การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ นักเรียนสามารถอธิบายแนวคิดการหา
ค่ากลางต่างๆ และเหตุผลในการเลือกค่ากลางได้ 
 4. การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ นักเรียนสามารถตอบ
ค าถามจากพ่ีฐานซึ่งมีการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ ได้ 
 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. นักเรียนสามารถหาค่าและเลือกใช้ค่ากลางของข้อมูลที่เหมาะสมได้ 
 

  
ฐานกิจกรรมที่ 5 หอคอยปิงปอง 
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กิจกรรมมหกรรมงานวัด 
 
  กิจกรรมในช่วงค่ าของวันที่ 26 ธันวาคมนั้น เป็นกิจกรรมมหกรรมงานวัด ซึ่งมีวัตถุประสงค์ ให้นักเรียนฝึก
การท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ฝึกการวางแผน การแก้ปัญหา โดยในช่วงเย็นนักเรียนแต่ละกลุ่มจะได้รับเงินและวัสดุ 
อุปกรณ์จ านวนหนึ่ง เช่น กระดาษ กรรไกร ฯลฯ เพ่ือน ามาใช้ส าหรับการออกร้านในงานวัดช่วงค่ า โดยนักเรียน
สามารถน าเงินที่ได้รับมาไปซื้ออุปกรณ์ต่าง ๆ เพ่ิมเติมจากพ่ี ๆ ได้ โดยมีข้อตกลงว่าถ้านักเรียนกลุ่มใดสามารถหา
รายได้จากการออกร้านในงานวัดได้มากที่สุด จะถือว่ากลุ่มนั้นเป็นผู้ชนะ 
 ส าหรับกิจกรรมนี้พ่ี ๆ จะสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม และประสบการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตจริงที่น้อง ๆ 
นักเรียนต้องพบเจอ เช่น การระมัดระวังสิ่งของของตนเอง ความซื่อสัตย์ไม่เอารัดเอาเปรียบผู้อ่ืน การเตรียมความ
พร้อมเมื่อต้องเจอกับสถานการณ์ที่คาดไม่ถึง โดยพ่ี ๆ จะสร้างสถานการณ์สมมตินั้นขึ้นมา เช่น มีขโมยลักทรัพย์ มี
โจรปล้น มีเงินปลอมแพร่ระบาด ซึ่งสถานการณ์สมมติต่าง ๆ เหล่านี้ เป็นสถานการณ์ที่อาจเกิดขึ้ นได้ในชีวิตจริง
ทั้งสิ้น 
  เมื่อกิจกรรมด าเนินไปจนจบมหกรรมงานวัด พ่ี ๆ จะสรุปกิจกรรมโดยแนะให้นักเรียนใช้ชีวิตด้วยความไม่
ประมาท มีการระมัดระวังในการด าเนินชีวิต มีการเตรียมพร้อมตลอดเวลาในการต้องเผชิญและยอมรับกับเหตุการณ์
ต่าง ๆ ที่จะเข้ามาในชีวิต อีกทั้งยังแนะน าให้นักเรียนยึดมั่นตามหลักคุณธรรม จริยธรรม ในการด าเนินชีวิตเพ่ือ
ความสุขของตนเองและคนรอบข้างอีกด้วย 
 

  
 

การเตรียมงานวัดและน าเสนอกิจกรรมของแต่ละกลุ่ม 
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บรรยากาศความสนุกสนานของกิจกรรมมหกรรมงานวัด 
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กิจกรรมละครปัญหาปลายเปิด 
 เป็นกิจกรรมทีก่ าหนดให้น้องๆ นักเรียนได้รับชมการแสดงละครจากพ่ี ๆ ซึ่งเป็นละครเรื่อง Snow White 
กับบุคคลปริศนา ซึ่งได้ท าให้ Snow White สลบลงไป ซึ่งนักเรียนจะได้ใช้ทักษะต่างๆ ในการวิเคราะห์ และร่วมกัน
ลงความคิดเห็นภายในกลุ่มว่าใครเป็นคนที่แม่มดส่งไปจัดการ Snow White ซึ่งปัญหานี้นักเรียนสามารถตอบ
อย่างไรก็ได้ โดยอยู่ท่ีมุมมอง ความคิดสร้างสรรค์ และความสามารถในการวิเคราะห์ของนักเรียนนั่นเอง 
 

  
 

  
 

  
กิจกรรมละครปัญหาปลายเปิด 
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กิจกรรม ห้องเรียนหรรษา 
 เป็นกิจกรรมที่ก าหนดให้น้องๆ นักเรียนเข้ากิจกรรมตามที่ก าหนด โดยในแต่ละกิจกรรมนั้นได้มีการกระตุ้น
ให้น้องๆ นักเรียนน าความรู้ ทักษะและกระบวนการคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาที่แต่ละกิจกรรมก าหนดขึ้น 
โดยในกิจกรรม ห้องเรียนหรรษา ได้ก าหนดกิจกรรมไว้ทั้งหมด 2 กิจกรรมใหญ่ ๆ ด้วยกัน ดังนี้ 
 1. Supermarket 
 2. ขว้างให้ไกล ไปให้ถึง 
 ส าหรับรายละเอียดของแต่ละกิจกรรมมีดังนี้ 

กิจกรรมที่ 1 Supermarket 
จุดประสงค์  
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถเรียงล าดับการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ด้านการค านวณได้อย่างถูกต้อง 
 2. เพ่ือพัฒนาทักษะด้านการประมาณค่าของนักเรียน 
 3. เพ่ือให้นักเรียนพัฒนากระบวนการท างานเป็นกลุ่ม 
อุปกรณ์ 
 1. แผ่นป้ายสินค้าประเภทต่างๆ 
 2. เครื่องคิดเลข (โทรศัพท์มือถือ) 
 3. กระดาษทดเลข (กระดาษหน้าเดียว) 
 4. ปากกา 
 5. ใบโจทย์ 
วิธีการเล่น 
 1. แบ่งนักเรียนเป็น 5 กลุ่ม ตามสี 
 2. ให้แต่ล่ะกลุ่มหยิบโจทย์ 1 ข้อ (ใช้วิธีคว่ าแล้วให้หยิบ) จากโจทย์ 10 ข้อ (โดยโจทย์จะเน้นเรื่องล าดับ 
(ขั้นตอน) การด าเนินการทางคณิตศาสตร์) 
 3. เมื่อได้โจทย์ให้แต่ละกลุ่มคิดค าตอบของโจทย์ที่กลุ่มตนได้ และน าค าตอบไปหาพ่ีที่มีตัวเลขเดียวกับโจทย์
ที่กลุ่มตนเลือก (เช่น หยิบได้โจทย์ข้อ 1 เมื่อได้ค าตอบให้ไปหาพ่ีที่มีตัวเลข 1) เพ่ือตรวจค าตอบ 
 4. พ่ีประจ าห้องเรียนตรวจค าตอบ 
 กรณีค าตอบถูก ให้สมาชิกทุกคนช่วยกันไปหยิบแผ่นป้ายสินค้าประเภทต่างๆ เพ่ือ ให้ได้ราคาสินค้ารวมกัน 
ใกล้เคียงกับค าตอบจากโจทย์ที่ได้มากที่สุด (เช่น ค าตอบจากโจทย์ข้อ 1 เป็น 345 ราคาสินค้าที่หยิบมาทั้งหมด 
รวมกันได้ใกล้เคียง 345 มากที่สุด ) โดยสินค้าที่หยิบมานั้นจะมีประเภทที่สามารถเปลี่ยนคืนได้ และประเภทที่
เปลี่ยนคืนไม่ได้ 
 กรณีค าตอบผิด ให้กลับไปคิดใหม่ และน ามาให้ตรวจใหม่ ถ้าครั้งที่สามยังคิดค าตอบไม่ถูก พ่ีประจ า
ห้องเรียนจะช่วยแนะน าให้ 
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 5. เปรียบเทียบว่ากลุ่มไหน หยิบสินค้ารวมราคาได้ใกล้เคียงกับค าตอบของโจทย์กลุ่มตนเองมากที่สุด โดย
น าค าตอบและราคารวมสินค้าที่หยิบมาหาผลต่าง กลุ่มใดผลต่างน้อยที่สุด จะได้คะแนนไปสะสมมากที่สุดและกลุ่ม
อ่ืนๆ จะลดหลั่นลงมาตามล าดับ 
ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ 
 1. การแก้ปัญหา นักเรียนสามารถหาค าตอบจากโจทย์ที่หยิบได้ถูกต้อง และ สามารถหยิบแผ่นป้ายสินค้าให้
มีราคารวมกันได้ใกล้เคียงกับค าตอบที่ได้จากโจทย์ และหากราคาสินค้ารวมกันเกินค าตอบที่ได้ควรจะน าสินค้าราคา
เท่าไรไปคืนและควรหยิบสินค้าอะไรมาแทน 
 2. การให้เหตุผล นักเรียนสามารถบอกเหตุผลได้ว่าท าไมจึงเลือกที่จะหยิบหรือเปลี่ยนสินค้านี้ 
การสื่อสาร นักเรียนสามารถสื่อสารให้เพ่ือนในกลุ่มรู้ว่าสิ่งที่ต้องการคืออะไรและควรจะไปหยิบแผ่นป้ายประเภทใด
ราคาประมาณเท่าไรจึงจะเหมาะสม 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. นักเรียนสามารถเรียงล าดับการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ด้านการค านวณได้อย่างถูกต้อง 
 2. นักเรยีนมีทักษะด้านการประมาณค่าที่ดีข้ึน 
 3. นักเรียนพัฒนาทักษะกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม 
 

กิจกรรมที่ 2 ขว้างให้ไกล ไปให้ถึง 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือฝึกนักเรียนให้มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
 2. เพ่ือฝึกให้นักเรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 3. เพ่ือฝึกให้นักเรยีนพัฒนาทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห์ และการน าเสนอ 
อุปกรณ์ 
 1. หนังสือพิมพ์ 
 2. เทปกาว 
 3. กรรไกร 
 4. ตลับเมตร 
วิธีการเล่น 
 1. แบ่งกลุ่มเป็น 10 กลุ่ม กลุ่มละ 6 คน 
 2. แจกหนังสือพิมพ์ให้แต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 1 ฉบับพร้อมกับกรรไกร 1 อัน และเทปกาว 1 ม้วน 
 3. ก าหนดเวลา 20 นาที ให้แต่ละกลุ่มสร้างรูปทรงอะไรก็ได้ 1 อย่าง จากหนังสือพิมพ์ 1 ฉบับที่ให้ไป โดย
ต้องใช้หนังสือพิมพ์ให้หมด แล้วใช้เทปกาวติดรูปทรงเพ่ือป้องกันการหลุด โดยในการสร้างรูปทรงนั้นให้แต่ละกลุ่ม
วางแผนออกแบบว่าจะสร้างรูปทรงอย่างไร และคิดว่าปัจจัยใดบ้างที่จะส่งผลให้รูปทรงขว้างไปได้ไกลที่สุด 
 4. ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมา 1 คน เพ่ือบอกแนวคิดในการสร้างรูปทรง และท าการขว้างรูปทรงแข่ง
กัน กลุ่มใดขว้างไปได้ไกลที่สุดก็จะเป็นฝ่ายชนะ 
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ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ 
 1. การแก้ปัญหา โดยการคิดวิเคราะห์ว่าจะสร้างรูปทรงแบบใด เพื่อที่จะขว้างไปได้ไกลที่สุด 
 2. การให้เหตุผล โดยการคิดวิเคราะห์ถึงปัจจัยที่จะส่งผลให้รูปทรงขว้างไปได้ไกลที่สุด 
 3. การสื่อสาร การสื่อความหมาย และการน าเสนอ ใช้ทักษะการพูดน าเสนอแนวคิดในการสร้างรูปทรง 
 4. การเชื่อมโยงความรู้กับศาสตร์อ่ืนๆ เชื่อมโยงความรู้กับวิชาวิทยาศาสตร์ในเรื่องแรงและการเคลื่อนที่ 
 5. ความคิดสร้างสรรค์ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการวางแผนออกแบบการสร้างรูปทรง 
ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 1. นักเรียนได้พัฒนาทักษะการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
 2. นักเรียนเกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์จากการท ากิจกรรม 
 3. นักเรียนพัฒนาได้ทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห์ และการน าเสนอ 

 

  

  

กิจกรรม ขว้างให้ไกล ไปให้ถึง 
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มหกรรมกีฬาสี “สู่ฝันเกมส์” 

 กิจกรรมมหกรรมกีฬาสี “สู่ฝันเกมส์” นั้น เป็นกิจกรรมที่บูรณาการหลากหลายทักษะเข้าด้วยกัน โดยก่อนที่
จะเริ่มการแข่งขันกีฬานั้น ก็จะให้น้อง ๆ นักเรียนในแต่ละสีและพ่ี ๆ ช่วยกันสร้างสรรค์ขบวนพาเหรดของสีตนเอง 
เพ่ือใช้ในพิธีเปิดมหกรรมกีฬา กิจกรรมนี้จะแสดงให้เห็นถึงความสามัคคีของแต่ละกลุ่มแต่ละสี แสดงให้เห็นถึง
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ในการน าเอาสิ่งที่ใกล้ตัวมาจัดออกแบบขบวนพาเหรดได้อย่างน่าสนใจและสวยงาม
เป็นอย่างมาก 
 

  
 

  
 

  
ขบวนพาเหรดในพิธีเปิดมหกรรมกีฬาสี “สู่ฝันเกมส์” 

 
 หลังจากที่ท าพิธีเปิดมหกรรมกีฬาสีสู่ฝันเกมส์เสร็จเรียบร้อยแล้วนั้น ช่วงต่อไปก็จะเป็นการแข่งขันกีฬา
ระหว่างสี โดยกีฬาที่จะใช้แข่งนั้นก็จะเป็นกีฬาที่สามารถเล่นร่วมกันได้ทั้งสี เป็นกีฬาที่เน้นความสามัคคีและความ
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สนุกสนานเป็นหลัก ได้แก่ ลูกช่วง สกีบก คุกก้ีรัน และแชร์บอล ซึ่งจากกิจกรรมนี้สอนให้น้อง ๆ นักเรียนรู้จักการให้
อภัย การมีน้ าใจนักกีฬา รู้แพ้รู้ชนะ ซึ่งจะท าให้น้อง ๆ ด าเนินชีวิตได้อย่างมีความสุขนั่นเอง 
 

 

  
 

  
บรรยากาศการแข่งขันกีฬาสี “สู่ฝันเกมส์” ซึ่งเต็มไปด้วยความสนุกสนานและรอยยิ้ม 

 

กิจกรรมรอบกองไฟ 
  กิจกรรมรอบกองไฟจัดขึ้นในค่ าคืนวันที่ 27 ซึ่งเป็นคืนสุดท้ายของการจัดกิจกรรมในครั้งนี้ กิจกรรมรอบกอง
ไฟจะให้น้อง ๆ นักเรียนแต่ละสีคิดการแสดงสีละหนึ่งชุดการแสดง เพ่ือออกมาแสดงให้พ่ี ๆ และ เพ่ือน ๆ ได้ดู 
หลังจากการแสดงจบก็จะมีตัวแทนเพ่ือน ๆ ออกมากล่าวค าชื่นชมแก่การแสดงของสีนั้น ๆ กิจกรรมนี้แสดงให้เห็นถึง
ความคิดสร้างสรรค์ของน้อง ๆ นักเรียน และยังเป็นการฝึกให้น้อง ๆ กล้าแสดงออกมากยิ่งข้ึนอีกด้วย 
 

  
การแสดงรอบกองไฟของพ่ีๆ และน้องๆ ในค่าย 
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กิจกรรมบ าเพ็ญประโยชน์ 
 กิจกรรมบ าเพ็ญประโยชน์นี้เป็นกิจกรรมในวันสุดท้าย เป็นกิจกรรมที่จะให้น้อง ๆ ได้ร่วมกันพัฒนา
สภาพแวดล้อมของโรงเรียนพร้อมกับพ่ีๆ ซึ่งกิจกรรมนี้จะแบ่งน้องๆ ตามกลุ่มสี ไปบ าเพ็ญประโยชน์ตามบริเวณ
สถานที่ต่างๆ ของโรงเรียน ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้น้องๆ ได้ร่วมกันท างานเป็นกลุ่มกับเพ่ือนๆ ต่างห้องและพ่ีๆ รวมทั้ง
เป็นการปลูกฝังให้น้องได้เห็นคุณค่าและภาคภูมิใจในการท าความดีของน้องๆ อีกด้วย 

กิจกรรมเปิดใจชาวค่าย 
 กิจกรรมนี้เป็นกิจกรรมที่ให้พ่ีๆ น้องๆ ได้ร่วมกันเปิดใจและกล่าวความรู้สึกประทับใจต่างๆ จากการร่วมใน
กิจกรรมค่ายตลอด 3 วัน 2 คืนที่ผ่านมา และได้มีการมอบบทเพลงจากใจรุ่นพ่ี ซึ่งเป็นเพลง ค่ายสู่ฝัน ... วันอัจฉริยะ 
ที่แต่งโดยนายอานนท์ ศรีคุ้ม ให้กับน้องๆ ซึ่งบรรยากาศเป็นไปด้วยความประทับใจ และความอบอุ่นระหว่างน้อง
และพ่ีๆ ทุกคน 

 

  
 

  
กิจกรรมเปิดใจชาวค่าย ซึ่งบรรยากาศเต็มไปด้วยความอบอุ่นและความประทับใจ 
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พิธีปิดโครงการค่ายสู่ฝัน … วันอัจฉริยะ  
 ในวันที่ 28 ธันวาคม 2557 โรงเรียนท่าช้างวิทยาคาร อ าเภอท่าช้าง จังหวัดสิงห์บุรี ซึ่งหลังจากท ากิจกรรม
บ าเพ็ญประโยชน์ มอบรางวัล เปิดใจชาวค่ายแล้ว ก็ได้เวลาอันสมควรที่ถึงเวลาของพิธีปิดในโครงการสู่ฝัน ... วัน
อัจฉริยะ ครั้งที่ 13 ซึ่งในพิธีปิดครั้งนี้ได้รับเกียรติจากท่านผู้อ านวยการสมศักดิ์ แย้มนุ่น มาเป็นประธานในพิธีปิดครั้ง
นี้ บรรยากาศเต็มไปด้วยรอยยิ้ม และความสุขของชาวค่ายทุกคนตลอด 3 วัน 2 คืนทีผ่่านมา 

  
           พิธีปิดและมอบของที่ระลึกโครงการค่ายสู่ฝัน ... วันอัจฉริยะ 


