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แบบรายงานผลโครงการ 
ชื่อโครงการกีฬาเครือข่ายคอมพิวเตอรส์ัมพันธ์ (Network Games) 

วัน 31 เดอืน มกราคม พ.ศ. 2558   
ณ มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์  

   
 ค าช้ีแจง : กรุณาท าเครื่องหมาย  รายการที่แนบมากับรายงานผลโครงการ 
 

   1. แบบรายงานผลการจัดโครงการ 

   2. หนังสืออนุมัตโิครงการ 

   3. รายละเอยีดโครงการ/กิจกรรม 

   4. ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการ/รายชือ่คณะกรรมการด าเนินงาน 

   5. รายชื่อผูเ้ข้าร่วมโครงการ 

   6. จดหมายเชิญวิทยากร (ถ้ามี) 

   7. ก าหนดการ 

   8. เอกสารจัดซื้อจัดจ้าง (ถ้ามี) 

   9. ผลการประเมินโครงการ 

 10. ภาพประกอบการจดัโครงการ/กิจกรรม 

 11. เอกสาร/หลักฐาน อื่น ๆ ที่เกีย่วข้อง 

      CD                                     ไฟล์ Adobe Reader (PDF) 

      ไฟล์ Microsoft Word (.doc)     ไฟลร์ูปภาพ (.images) 
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ข้อเสนอการด าเนินงานโครงการ 

1. ชื่อหน่วยงานที่รับผิดชอบ  
สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์  ภาควิชาคณิตศาสตร์   คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2. ชื่อโครงการ   

    โครงการเข้าร่วมแข่งขันกีฬาเครือข่าย 
กิจกรรมที่ 1 :   โครงการ “การแข่งขันกีฬา–วิชาการ Network Games ครั้งที่ 19” 

 

3. ประเภทโครงการ 
    โครงการใหม่      โครงการเก่า 

4. หลักการและเหตุผล 
 โครงการกีฬาเครือข่าย เป็นโครงการที่ส่งเสริมความสามารถทางการกีฬาให้กับนิสิต นักศึกษาของมหาวิทยาลัย
ต่าง ๆ ที่ร่วมกันจัดแข่งขันเพ่ือกระชับความสัมพันธ์ และมิตรภาพระหว่างมหาวิทยาลัย  นอกจากนี้โครงการกีฬาเครือข่าย 
ยังก่อให้เกิดความสามัคคีภายในสถาบันของแต่ละแห่ง ทั้งนี้จะท าให้ประสบความส าเร็จในเป้าหมายของการจัดโครงการ
กีฬาเครือข่ายในครั้งต่อไป 
 ดังนั้นทางภาควิชาคณิตศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ จึงเห็นควรว่าโครงการดังกล่าว
เหมาะสมต่อการพัฒนานิสิตอย่างยิ่ง 

5. วัตถุประสงค์ของโครงการ 
 1. เพ่ือสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างนิสิต นักศึกษาต่างมหาวิทยาลัย 
 2. เพ่ือสร้างเสริมร่างกายให้แข็งแรง และมีพลานามัยที่สมบูรณ์ 
 3. เพ่ือสร้างความสามัคคีภายในหมู่คณะ 
 4. เพ่ือส่งเสริมการใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 

6. คณะกรรมการบริหารโครงการ    
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์รวีวรรณ งามสนัติกุล ที่ปรึกษาโครงการ 

2. อาจารย์ ดร.วราภรณ์ วิยานนท์  ประธานกรรมการ  
3. อาจารย์เรืองศักดิ์  ตระกลูพุทธิรักษ์ กรรมการและเลขานุการ 
4. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิรินุช เทียนรุ่งโรจน์   กรรมการ 
5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุณี รักษาเกียรตศิักดิ์     กรรมการ 
6. ผู้ช่วยศาสตราจารย์นริศา ชุตินารา  กรรมการ 
7. ผู้ช่วยศาสตราจารย์รุ่งระพี กรานค าย ี กรรมการ 
8. อาจารย์สาโรช  เมาลานนท์ กรรมการ 
9. อาจารย ์ดร.นุวีย์ วิวัฒนวัฒนา กรรมการ 
10. อาจารย์ ดร.ประดิษฐ์   มิตราปิยานุรักษ ์ กรรมการ 
11. อาจารย์ ดร.ศุภชัย ไทยเจริญ กรรมการ 
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7. ระยะเวลาด าเนินโครงการ  
31  มกราคม  2558 

8. สถานที่จัดโครงการ   
 คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์  

9. ผลการด าเนินงาน 
 1. นิสิตสร้างความสัมพันธ์อันดีระหว่างมหาวิทยาลัย 
 2. นิสิตมีพลานามัยที่แข็งแรงสมบูรณ์ 
 3. นิสิตมีความสามัคคีภายในหมู่คณะ 
 4. นิสิตใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์โดยการร่วมแข่งขันกีฬา - วิชาการ Network Games ครั้งที่ 19  
       “คลองประปาเกมส์” ณ มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ ได้มีนิสิตนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยต่างๆเข้าร่วมดังนี้ 

1. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี      2.  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
2. มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย   4.  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
3. มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์    6.  มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลมิพระเกียรติ 
4. มหาวิทยาลัยสยาม    8.  มหาวิทยาลัยนอร์ทกรุงเทพ 
5. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมหานคร  10. มหาวิทยาลัยเอเชีย อาคเนย์ 
6. มหาวิทยาลัยศรีปทุม   12.  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

โดยมีการจัดการแข่งขันทางด้านกีฬา และ วิชาการ อาทิ ฟุตบอล แบตมินตัน เทเบิลเทนนิส ตะกร้อ เปตอง หมาก
รุก หมากฮอท Sudoku เกมคอมพิวเตอร์ HON เกมคอมพิวเตอร์ Counter Strike การประกวดกองเชียร์ และ 
การแข่งขันเขียนโปรแกรม  

10. ผู้เข้าร่วมโครงการ    
 อาจารย์และนิสิตสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์  จ านวน  100  คน 

11. งบประมาณที่ใช ้
           จากงบประมาณเงินรายได้ แผนงานอนุรักษ์ส่งเสริมและพัฒนาศาสนา ศิลปะ และวัฒนธรรม ผลผลิต :  
ผลงานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม  งบรายจ่ายอื่น 

รายการ ขออนุมัติ เบิกจ่ายจริง หมายเหตุ 
1. ค่าอาหารกลางวัน (100 คน x 100 บาท) 10,000 10,000  

รวมเป็นเงิน 10,000 10,000  
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12. ผลประเมินโครงการตามตัวชี้วัด   
ข้อ ตัวช้ีวัดความส าเร็จ หน่วย

นับ 
เป้าหมาย ผล

ด าเนินงาน 
ค่าเฉลี่ย หมายเหตุ 

1 
 
 

จ านวนนิสิตที่เข้าร่วม
กิจกรรม 

ร้อยละ มากกว่า
ร้อยละ 70 

ร้อยละ 
86.67 

-  

2 ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วม
กิจกรรม 

ร้อยละ มากกว่า
ร้อยละ 70 

ร้อยละ 
81.22 

4.06  

 

13. ปัญหา อุปสรรค และข้อเสนอแนะ  
....................................................................................... .............................................................. 
....................................................................................... .............................................................. 

 

14. ข้อเสนอแนะ/แนวทางการน าผลการประเมินจากการจัดโครงการครั้งก่อนมาใช้ในครั้งนี้ (ถ้ามี) 
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15. ภาคผนวก 
 

  ยุทธศาสตร์ที่ 1   
พัฒนากระบวนการ
เรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ
และปลกูฝังคุณธรรม 
จริยธรรม 
 

เป้าประสงค์ที่  
 1. มีระบบและกลไกในการพฒันาหลักสตูรให้มคีุณภาพ 
 2.  การวิจัยในช้ันเรยีนเพื่อปรบัปรุงการเรียนการสอน 
 3. มีระบบและกลไกในการพฒันาศักยภาพของนิสิตสู่สังคมอยา่งมีคุณธรรมและจริยธรรม 
 4. ผลิตบณัฑิตที่มศีักยภาพทางวิชาการมีคุณธรรม จริยธรรม เปน็ท่ีต้องการแก่สังคม 

 กลยุทธ์ ……………………………………………………………………………………………….. 
 ยุทธศาสตร์ที่ 2 
สนับสนุนการท าวิจัยและ
ผลักดันงานวิจัยสู่ระดับ
สากล 

เป้าประสงค์ที่  
 1  มีระบบและกลไกสนับสนนุงานวิจัยท่ีมีประสิทธิภาพและคณุภาพ  
 2  สร้างระบบเครือข่ายความร่วมมือท้ังในระดับชาติและนานาชาติ  
 3 น าผลงานวิจยัและนวตักรรมที่มีคุณภาพไปใช้ประโยชน์ทั้งในระดับชาติและระดบันานาชาติ 

 กลยุทธ์ ……………………………………………………………………………………………….. 
 ยุทธศาสตร์ที่ 3 
พัฒนาองค์ความรู้ งานวิจัย 
และการเรียนการสอน 
อย่างบูรณาการเพ่ือ 
การบริการวิชาการ 

เป้าประสงค์ที่  
 1  มีระบบกลไกในการบริการวิชาการ 
 2  การให้บริการวิชาการที่มีประสิทธิผลและประสิทธิภาพเป็นทีย่อมรับใน 

ระดับชาติและนานาชาต ิ
 3 สร้างระบบเครือข่ายความรว่มมือท้ังในระดับชาติและนานาชาต ิ 

 กลยุทธ์ ……………………………………………………………………………………………….. 
 ยุทธศาสตร์ที่ 4 
สร้างระบบและกลไกใน 
การจัดการความรู้และ 
ส่งเสริมวัฒนธรรมองค์กร 
เพ่ือการบริหาร 
ที่มีประสิทธิภาพ 

เป้าประสงค์ที่  
 1  มีระบบบริหารงบประมาณที่มีประสิทธิภาพ 
 2 พัฒนาให้เป็นองค์กรการเรยีนรู ้(จัดการความรูด้้านบริการวิชาการ)  
 3  พัฒนาระบบฐานข้อมูลเพือ่การเรียนการสอนและการบริหารที่มีประสิทธิภาพ 
 4  การพัฒนาสมรรถนะหลักของบุคลากร เป็นไปตาม core competency 
 5  มีการก ากับดูแลการท างานด้วยระบบประกันคณุภาพการศกึษา 

 กลยุทธ์ …………………………………………………………………………………………………………….. 
 

 การประกันคุณภาพการศึกษาส าหรับหน่วยงานการเรียนการสอน   
   องค์ประกอบที่ 3    กิจกรรมพัฒนานิสิต 

                  ตัวบ่งชี้ที่ 3.2  กิจกรรมกีฬา 
 นิสิตมีกิจกรรมทางสังคมร่วมกับมหาวิทยาลัยต่าง ๆ โดยใช้กีฬาเป็นตัวเชื่อมความสัมพันธ์  เพ่ือความก้าวหน้า 
ทางวิชาการในอนาคต  เพราะนิสิตมหาวิทยาลัยที่เข้าร่วมกิจกรรมมาจากสาขาสถิติทั้งหมด นอกจากนี้โครงการนี้นิสิตเป็น
ผู้รับผิดชอบหลักในการด าเนินงานเพื่อฝึกทักษะประสบการณ์การท างานร่วมกันในสาขาวิชาเอกและร่วมกับนิสิตนักศึกษา
มหาวิทยาลัยต่าง ๆ ภาควิชาคณิตศาสตร์เพ่ือแต่สนับสนุนค่าใช้จ่ายด้านอาหารแก่นิสิตเท่านั้น 
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์

ภาคผนวก 2  ค าสั่งแต่งตั้งกรรมการ 
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์

ภาคผนวก 3  ลายเซ็นผู้เข้าร่วมโครงการ 
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์

 

ภาคผนวก 4  ผลประเมินโครงการ 

ข้อ หัวข้อการประเมิน 
ความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
หน่วยรับ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

1 

การประชาสัมพันธ์และการ
ลงทะเบียนมคีวามเหมาะสม 
ผู้ตอบ 181 คน 

จ านวน (คน) 66 56 58 1 - 4.03 

ร้อยละ 36.46 30.94 32.04 0.55   

2 
ความพร้อมของอุปกรณ์การ
แข่งขัน 
ผู้ตอบ 182 คน 

จ านวน (คน) 65 51 64 2 - 3.98 

ร้อยละ 35.71 28.02 35.16 1.10   

3 

ความเหมาะสมของระยะเวลา
ในการจัดการแข่งขัน 
ผู้ตอบ 181 คน 

จ านวน (คน) 64 49 58 8 2 3.91 

ร้อยละ 35.36 27.07 32.04 4.42 1.10  

4 
ความเหมาะสมของประเภท
กีฬา ที่จัดให้มีการแข่งขัน 
ผู้ตอบ 182 คน 

จ านวน (คน) 67 56 55 2 2 4.01 

ร้อยละ 36.81 30.77 30.22 1.10 1.10  

5 

ความเป็นกลางในการตัดสินผล
ของกรรมการ 
ผู้ตอบ 182 คน 

จ านวน (คน) 68 63 47 1 3 4.05 

ร้อยละ 37.36 34.62 25.82 0.55 1.65  

6 
ความเหมาะสมของรูปแบบการ
จัดการแข่งขัน 
ผู้ตอบ 182 คน 

จ านวน (คน) 66 58 52 5 1 4.01 

ร้อยละ 36.26 31.87 28.57 2.75 0.55  

7 

ความเหมาะสมของสถานท่ี
จัดการแข่งขัน 
ผู้ตอบ 182 คน 

จ านวน (คน) 69 54 54 2 3 4.01 

ร้อยละ 37.91 29.67 29.67 1.10 1.65  

8 
ความเหมาะสมของการจัดเลี้ยง 
ผู้ตอบ 180 คน 

จ านวน (คน) 66 50 60 2 2 3.98 
ร้อยละ 36.67 27.78 33.33 1.11 1.11  

9 
ความเหมาะสมของรางวัล 
ผู้ตอบ 180 คน 

จ านวน (คน) 64 54 58 2 2 3.98 
ร้อยละ 35.56 30.00 32.22 1.11 1.11  

10 
ประโยชน์ท่ีได้รับจากการจดั
แข่งขันกีฬา 
ผู้ตอบ 181 คน 

จ านวน (คน) 75 52 49 2 3 4.07 

ร้อยละ 41.44 28.73 27.07 1.10 1.66  

11 
การสนับสนุนให้จัดการแข่งขัน
ในปีต่อไป 
ผู้ตอบ 180 คน 

จ านวน (คน) 74 56 43 1 6 4.06 

ร้อยละ 41.11 31.11 23.89 0.56 3.33  
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์

 

ภาคผนวก 5  ภาพกิจกรรม 
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ภาควิชาคณติศาสตร์  คณะวิทยาศาสตร ์

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


